Dalyko ,Algoritmai ir duomeny strukttros” 2020 m. egzamino temos

1. Algoritmo uzrasymo budai:
a. Blokiné schema;
b. Pseudokodas.
2. Algoritmo realizavimo metodai:
a. Indukcija;
b. Rekursija.
3. Klasikiniai algoritmai:
a. Euklido algoritmas;
b. Eratosteno récio algoritmas;
c. Skaic¢iavimo sistemos keitimo algoritmas.
4. Paieskos algoritmai:
a. Nuoseklioji (tiesiné) paieska;
b. Dvejetainé paieska;
c. PaieSka medziuose.
5. Algoritmo sudétingumas.
6. Tiesinés ir dinaminés duomeny struktaros:
a. Tiesinis sgrasas;
. Tiesinis abipusis sgrasas;
Déklas;
. Abipusis déklas;
Eilute;
f. Cikliné eilute.
7. Abstraktus duomeny tipas:
a. Matrica;
b. Aibé;
c. Medziai;
d. Heap struktura;
e. Prioritetiné eilute.
8. Rikiavimo algoritmai:
a. ISrinkimo algoritmas;
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. Burbuliuko algoritmas;
Jterpimo algoritmas;

. Rikiavimas Selo metodu;
Spartaus rikiavimo algoritmas;
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f. Salajos rikiavimas;
g. ISorinis rikiavimas;
h. Piramideés rikiavimas;
i. Skaitmeninis rikiavimas;
j- Rikiavimo algoritmy stabilumas ir sudétingumas.
9. Grafai, digrafai, multigrafai ir medziai:
a. Gretimumo matrica;
b. Incidentumo matrica;
c. Priuferio kodas;
d. Medzio centras.
10. Medziy tipai ir medziy paieskos algoritmai:
Dvejetainis medis;
. Dvejetainis paieSkos medis;
MedzZio apéjimo budai;
. AVL medziai;
Fibonacio medziai;
Raudoni—juodi medziai;
2-3 medziai;
. 2-3—-4 mediiai;
B—medziai.
11. Grafy paieskos algoritmai:
Paieska j plotj;
. Paieska j gylj;
Kruskalio algoritmas;
. Primo algoritmas;
Dijkstros algoritmas;
Belmano—Fordo algoritmas;
Létas trumpiausiy taky paieskos algoritmas;
. Greitas trumpiausiy taky paieskos algoritmas;
Floido—Varsalo algoritmas;
j. Fordo ir Fulkersono metodas;
k. Edmondso—Karpo algoritmas;
|. PrieSsraucio sttmimo algoritmas.
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