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Dalyko (modulio) tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Dalyko tikslas — siekiama, kad studentai susipazinty su klasikinémis, praktikoje pla¢iai naudojamomis duomeny strukttiromis ir jy apdorojimo
algoritmais, ugdyty gebéjimus pritaikyti jgytas Zinias sprendziant programavimo uzduotis.

Dalyko (modulio) studijy siekiniai

Studijy metodai

Vertinimo metodai

Gebés naudoti ir analizuoti privalomus ir papildomus
mokslinés literatiiros Saltinius.

Informacijos paieska, literatiiros skaitymas,
savarankiSkas mokymasis.

Gebés suprasti ir pritaikyti jgytas bazines klasikiniy
duomeny struktiiry ir jy apdorojimo algoritmy
Zinias.

Probleminis déstymas, demonstravimas,
savarankiskas mokymasis, diskusija.

Gebés sudaryti algoritmus, duomeny struktiiras,
pritaikyti algoritmy teorijos zinias sprendziant
programavimo uzduotis.

Probleminis déstymas, pavyzdziy
nagrinéjimas, programavimo uzduo¢iy analizé.

Gebeés dirbti savarankiskai ir komandoje, planuoti ir
valdyti mokymosi procesa.

Savarankiskas mokymasis, planavimas.

Gebés suprantamai, demonstratyviai ir efektyviai
pristatyti informacija, idéjas ir sprestinas

Savarankiskas mokymasis, pranesimo
rengimas ir pristatymas.

Diskusiniai klausimai,
programavimo uzduociy
pristatymas ir vertinimas,
apklausa zodziu ir rastu.
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1. Algoritmo savoka Literatiiros analizé.
e algoritmo uzrasymo budai, 2 2 4 4
e algoritmo realizavimo metodai,
. klasikiniai algoritmai.
2. Algoritmo sudétingumas 3 3 4
3. Tiesinés duomeny struktiiros 4 2 2 8 4 Literatiros analizé,
e tiesinis sarasas ir tiesinis abipusis sgraas, pirmoji




e  déklas ir abipusis déklas, programavimo
e eiluté ir cikliné eiluté. uzduotis.
4. Paieska
. tiesing, 4 2 2 8 4
e dvejetainé.
5. Abstraktus duomeny tipas Literatiiros analize.
e matrica,
. albeL. ' 3 2 5 4
. medziai,
e Heap struktiira,
e prioriteting eiluté.
6. Rikiavimo algoritmai Literattiros analize,
e  rikiavimo algoritmo stabilumas ir sudétingumas, savarankiskas
. i§rinkimo algoritmas, mokymasis.
. burbuliuko algoritmas,
e  jterpimo algoritmas,
. rikiavimas Selo metodu, 4 2 2 8 8
e spartaus rikiavimo algoritmas,
. salajos rikiavimas,
. iSorinis rikiavimas,
. piramidés rikiavimas,
e skaitmeninis rikiavimas.
7. Medziai Literaturos analizé,
e dvejetainis medis, antroji
e dvejetainis paieSkos medis, programavimo
e medZio apé&jimo bidai, uzduotis.
. AVL medziai,
. Fibonacio medziai,
e raudoni—juodi medziai, 4 3 3 10 10
. 2-3 medziai,
. 2-3-4 medziai,
. B-medziai,
e Priuferio kodas,
. medZio centras,
. medziy vizualizacijos algoritmai.
8. Grafai Literatiiros analize.
. grafgl ir dlgrafal, o _ 4 4 8 4
. multigrafai ir svoriniai grafai,
e incidentumo ir gretimumo matricos.
9. Grafy paieskos algoritmai Literatliros analize,
e  paieskajplotj ir j gyli, tre¢ioji
e  Kruskalio ir Primo algoritmai, prograr_navimo
*  Dijkstros algoritmas, 4 6 10 10 uZzduotis.
. Belmano—Fordo algoritmas,
e  Floido—Varsalo algoritmas,
. Edmondso—Karpo algoritmas,
. prie§sraucio stimimo algoritmas.
PasiruoSimas egzaminui PasiruoSimas
2 2 15 egzaminui
I§viso | 32 | 2 17 | 15 66 67
Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo Vertinimo kriterijai
proc. laikas
Programavimo uzduotys 30 Semestro metu 3 programavimo uzduotys atskirai jvertinamos iki 1 balo. I§ viso uz 3
programavimo uzduotis galima surinkti iki 3 baly. Kiekviena
programavimo uzduotis ginama ja demonstruojant ir atsakant j pateiktus
klausimus.
Papildomos uzduotys - Semestro metu Uz paruostus ir skaitytus praneSimus, uz atlikta kiirybing programavimo
uzduotj skiriama papildomai iki 2 baly.
Egzaminas 70 Egzaminy sesijos | Iki egzamino studentas turi biiti susipaZings su visomis kurso temomis ir
metu privalomais literatiros $altiniais. Egzaminas vertinamas iki 7 baly, rastu
atsakant | 7 klausimus. Galutinis pazymys apskai¢iuojamas sudéjus
programavimo, papildomy uzduoéiy ir egzamino jvertinimus (jei suma
vir$ija 10 baly, jvertinimas maksimalus).




Autorius Leidim | Pavadinimas Periodinio Leidimo vieta ir leidykla ar
0 metai leidinio Nr. internetiné nuoroda
ar leidinio tomas
Privaloma literatiira
Narasimha Karumanchi 2016 Data Structures and Algorithms | 5ed CareerMonk Publications
Made Easy: Data Structures and
Algorithmic Puzzles
Thomas H. Cormen, Charles E. | 2009 Introduction to Algorithms 3ed MIT Press, Cambridge,
Leiserson, Ronald L. Rivest, Massachusetts
Clifford Stein
Papildoma literatiira
Harry Hariom Choudhary 2013 Data Structures and Algorithms Createspace Independent Pub
Made Easy- Data Structure and
Algorithmic Puzzles Using C &
C++ and Java
Peter Drake 2013 Data Structures and Algorithms in Pearson Education, Limited
Java
Michael T. Goodrich, Roberto | 2013 Data Structures and Algorithms in John Wiley & Sons
Tamassia, Michael H. Python
Goldwasser
Adam Drozdek 2013 Data Structures and Algorithms in Brookd/Cole
C++
Narasimha Karumanchi 2015 Data Structure and Algorithmic CareerMonk Publications
Thinking with Python
Algimantas Juozapavicius 2007 Duomeny struktiiros ir efektyvis TEV, Vilnius

algoritmai




