Intervalo dalijimo pusiau metodas
» input: f(), 1, r, e.

1. Xm=(I+r)/2, L=r — I, skaiCiuojame f(xm);
2. xy =1+ L/4, xo = r — L/4, skaiCiuojame f(xy) ir f(x2);
3. jei f(x1) < f(xm), tai:
3.1 atmetamas (xn, r] atliekant keitimg r = xp;
3.2 intervalo centru tampa x;, tad kei¢iamas x, = xi;
3.3 einama j 6 punktg
4. jei f(x2) < f(Xm), tai:
4.1 atmetamas [/, x,;) atliekant keitimg / = xp;
4.2 intervalo centru tampa taskas xp, tad keiGiama x,, = xo;
4.3 einama j 6 punktg
5. prieSingu atveju (f(x1) > f(xm) ir f(x2) > f(Xxm)):
5.1 atmetami intervalai [/, x1) ir (X2, r] atliekant keitimus / = x; ir
r = Xo,
6. skaiCiuojamas L = r — [; jei L pakankamai mazas (L < ¢),
baigiame skaiCiavimus, jei ne — einame j 2 punkta.

» output: maziausias i$ f(xm), f(xq) ir f(x2) ir atitinkamas x;.



Auksinio pjavio algoritmas

>

input: f(), I, r,e, 7 = (—1++/5)/2 = 0,618083...
(r2=1-1).

. L=r—1,xgy=r—7Lir xo =+ 7L, skaiCiuojame f(xy) ir

f(X2);

. jei f(x2) < f(xq), tai:

2.1 atmetamas [/, x1) atliekant keitimg / = x4, L=r — I,

2.2 kairiuoju tasku tampa ankstesnis deSinysis taskas x; = xo;
2.3 naujasis deSinysis tasSkas x; = / + 7L, skaiCiuojame f(xz);

prieSingu atveju:

3.1 atmetamas (x, r] atliekant keitima r = xp, L=1r —I;

3.2 desSiniuoju tasku tampa ankstesnis kairysis taskas xo = xi;
3.3 naujasis kairysis taskas x; = r — 7L, skaiCiuojame f(x1);

. jei L pakankamai mazas (L < ¢), skaiCiavimus baigiame, jei

ne — einame j 2 punkia.

output: maziausias i§ f(xy) ir f(xo) ir atitinkamas x;.



Niutono algoritmas

» input: (), Xo, €.
1. 1=0;
(x|
f//(XI,)’
3. jei Zingsnio ilgis pakankamai mazas (|x; — Xj.1| < €),

skaiCiavimus baigiame, jei ne, tai i = i+ 1 ir einame j 2
punkta.

Xit1 = Xj

> output: Xj 1 ir f(X,‘+1), i+1.



Gradientinis nusileidimas

» input: (), Xo, 7, €.
1. i=0;

Xis1 = Xi —yVI(X);

3. jei gradientas pakankamai mazas (||Vf(Xj)| < ¢),
skaiCiavimus baigiame, jei ne, tai i = i + 1 ir einame j 2
punkta.

» output: Xj 1 ir f(Xizq), i+ 1.



GreiCiausias nusileidimas

» input: (), Xo, €.

1. i=0;

Xist = Xi —argmin f(X; —~ - V(X)) VF(X;);
=
3. jei gradientas pakankamai mazas (||Vf(Xj)|| < ¢),
skaiCiavimus baigiame, jei ne, tai i =i + 1 ir einame j 2

punkta.

» output: X ¢ ir f(Xipq), i+ 1.



Deformuojamo simplekso algoritmas
» input: f(), Xo, N, &, a, B, v, v

1. Sudaromas simpleksas i$ Xy ir X;, gauty per Xy ir a.
2. Nustatoma geriausia X), antra pagal gerumg Xy, blogiausia
X, virsanés.
3. ApskaiCiuojamas X; ir Xnaujas- Pagal f( Xnayjas) Nustatomas
© ir skaiCiuojamas naujas taskas Z:
a) jei f(X)) < f(Xnayjas) < f(Xy), tai © = 1: dydis nekinta;
jei f(Xnayjas) < (X)), tai © = v > 1: i8pleCiamas;

b)
c) jei f(Xnaujas) > f(Xn), tai © = v: suspaudziamas;
d) jei f(Xy) < f(Xnayjas) < f(Xn), tai © = §: suspaudZiamas.

4. Jei Zingsnis sékmingas, X, = Z, kartojame nuo 2 punkto.
5. Jei zingsnis nesékmingas, o = Ka, Xp = X].
6. Jei a < ¢, stabdoma, prieSingu atveju einame j 1 punkta.

» output: X; ir f(X)).



