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Pirmoji paZintis su Delphi

Jonas Blonskis, Vytautas BukSnaitis, Valentina
Dagiené, Vacius Jusas, Romas Marcinkevicius

2003 mety pavasarf pasirodys programavimo pagrindy Delphi vadovélis X1-XII
klasems, kur{ parasé §io straipsnio autoriai. Straipsnyje apZvelgiami svarbiausieji
programuy kitrimeo Delphi terpéje principai.

Delphi — tai objektiSkai orientuoty programy kiirimo sistema, kurios priemonémis galima pa-
rengli jvairaus lygio ir paskirties programas: tiek mégejiSkas, tiek profesionalias. Programos
Delphi terpe¢je kuriamos, jtraukiant | programa reikalingus objektus (komponentus), suteikiant
jiems reikalingas savybes ir programuojant Object Pascal kalba reakcijas | ivykius, kurie gali
ivykti programos vykdymo metu. Visas tas dalis | vientisa Object Pascal kalbos sintakse atitin-
kancig programg automati§kai jungia Delphi sistema. Kadangi Delphi sitlo daug paruoSty jvairios
paskirties komponenty, kuriuos programy kiiréjai gali {traukti | savo programas, programuotojams
labai sumaZéja juodo darbo.

Pirmoji Delphi sistemos versija Windows operacijy sistemai pristatyta 1995 metais. Véliau
(2001 m.) sukurta Ky1ix — Delphi versija Linux operacinei sistemai. Nuo 2002 m. pabaigos
galima jsigyti Delphi 7 versija. Kiekviena auksStesné versija suteikia naujuy galimybiy duomeny
baziy valdymo sistemoms, interneto ir kt. programoms kurti.

Norint iSmokti kurti sudétingas programas, reikia ne tik skaityti svetimas programas, bet ir
paciam programuoti. Todél skaitytojui patariame isigyti kuria nors Delphi versija, idiegli ja savo
kompiuteryje ir tik po to testi Delphi studijas.

Delphi terpé

Pradeéjus dirbti Delphi (sakysime, kad sistema jau jdiegta kompiuteryje), atveriama integruota
programy kurimo terpé, kurioje yra visos priemoneés, reikalingos vartotojo programoms projek-
tuoti, kurti, testuoti ir derinti, Ekrane §ia terpe sudaro 4 atskiri langai: pagrindinis Delphi langas
(antrasté: Delphi3 — Projectl), objekty inspektoriaus langas (Object Inspector),
programos pagrindinés formos grafinio vaizdo langas (Forml) ir pagrindinés formos modulio
programos langas (Unitl.pas), kuris gali biiti pasléptas po Forml langu (1 pav.).

Kiekviena i$ 8iy langy galima nepriklausomai nuo kity valdyti: didinti, maZinti, perkelti | Kitg
ekrano vieta, uzverti, atverti. UZvérus pagrindinj langa, Delphi sistema baigia darba.

Komandy meniu — tai visy Delphi darbo metu galimy veiksmuy rinkiniai. Kai kurie komandy
rinkiniai, pavyzdZiui, File, Edit, Help, yra pana$us j kity taikomyjy programy analogiskus rin-
kinius, o.kai kurie, pavyzdZiui, Project, Run, bidingi tik programy kiirimo terpéms. Komandy
paskirtis paai§kes programy kurimo metu.

Dazniausiai naudojamos komandos pakartotos ir mygtuky juostose. Ju pavadinimai ir atlieckami
veiksmai sutampa su atitinkamy komandy pavadinimais ir atliekamais veiksmais. DaZniausiai

mums prireiks iy mygtuky: ©3 — saugoti viska (Save all), p — vykdyti programa (Run),
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r_'__lf—" — atverti projekta (Open Project), Ej‘: — i§ formos lango pereiti i modulio langa ir
atvirk§tiai (Toggle Form/Unit).

Komponentai, ju savybés ir metodai, ivykiai

Komponentai — tai objektai, i§ kuriy sudaroma Delphi terpeje kuriama programa. Visi kompo-
nentai yra grieztai tipizuoti ir vartotojo programose naudojami pagal to tipo komponenty paskirt.
PavyzdZiui, programos mygtukams kurti gali buiti taikomi TButton tipo komponentai. Pagrin-
diniame Delphi lange komponentai yra sugrupuoti pagal paskirti i atskirus rinkinius (paletes):
standard, Additional, Win32 ir L.t

Vartotojo programoje visada bus bent vienas komponentas — forma (TForml tipo programos
langas). Sis komponentas jkeliamas i kuriama programg automatiskai, tik pradéjus Delphi dar-
ba. Visi kiti reikalingi komponentai jtraukiami j programg tokiu budu: reikia spragteléti pele
reikalingo komponento mygtuka komponenty paletése, o po to — spragteléti programos formos
lange. Komponento matmenis ir vieta formos lange taip pat galima keisti pele. Tokiu pagiu biidu
galima keisti ir programos pagrindinés formos lango matmenis bei vieta ekrane. Spragteléjus ties
komponentu definiuoju pelés klaviSu, galima iskviesti kontekstinj meniu, kuriame Align... ko-
manda galima nustatyti tikslia komponento vieta (pavyzdZiui, lango centre), o Size... komanda
— komponento matmenis. | programa galima jtraukti bet kokj skaiCiy tiek to paties, tiek skirtingy
tipy komponenty. Visiems jiems Delphi suteikia unikalius vardus, atskleidZianCius ju tipa. Pa-
vyzdziui, TLabel (etiket¢) tipo komponentams, kurie naudojami jvairiems uZraSams programos
lange, suteikiami vardai Labell, Label2 ir t.t.

Kiekvienas programos komponentas, kaip ir realaus pasaulio objektai, turi tam tikras savybes.
Vienos ju savybés, pavyzdZiui, antrasté, spalva ir pan., budingos beveik visy tipy komponentams,
kitos — tik vieno kurio nors tipo komponentams. DaZniausiai keiCiamas kuriamos programos
komponenty savybes galima perZitiréti ir keisti objekty inspektoriaus (Object Inspector)
lange, Properties plok3teleje (1 pav.).

Mygtuliy juostos Komandy meni Komponenty paletés
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Siame lange rodomos savybés to programos objekto, kuris tuo metu yra aktyvus (prie§ tai
Jame buvo spragteléta pele). Kairiajame stulpelyje abécélés tvarka surasyti savybiy pavadinimai,
deSiniajame — reikSmés. Pakeitus kurios nors savybés reik¥me, atitinkamai pakinta objekto vaizdas
programos lange (aiSku, jei §i savybé nusako objekto vaizda). PavyzdZiui, pakeitus Labell
komponento Caption (antrasté) savybeés reik§me, pakinta uZragas objekto langelyje programos
formos lange.

Su kiekvienu programos objektu galima atlikti tam tikrus veiksmus (vykdyti objekto metodus).
Galimuy metody rinkinys taip pat priklauso nuo objekto tipo. Objekty metodai daZniausiai taikomi
programuojant veiksmus, kuriuos programa turéty atlikti reaguodama j vienus ar kitus jvykius
programos vykdymo metu. Ivykiy, i kuriuos gali reaguoti objektas, saradas taip pat matomas
objekty inspektoriaus lange, Events plokitelgje (1 pav.). Objekto reakcijos j vieng ar kita jvyki
(pavyzdZiui, mygtuko spragteléjimo pele — OnClick) veiksmus turi suprogramuoti programos
kuiréjas.

Programos objekty savybiu keitimas

Tiek programos pagrindinés formos, tiek kity i programa jtraukty komponenty savybes galima
apibréZti (pakeisti) dviem budais: 1) programos kiirimo ar modifikavimo metu, 2) programos
vykdymo metu.

Kurimo metu objekty savybiy reik§més nurodomos objekty inspektoriaus lange. Savybeés reik§meé,
gali bati:
» simboliy seka arba skaiCius: nauja reik§me galima tiesiog uZraSyti atitinkamoje objekty ins-
pektoriaus lango eilutéje;
o viena i§ keliy galimy reik§miy: nauja reik§me galima iSrinkti i% saraSo paspaudus sgraSo
i§skleidimo mygtuka = tos savybés eilutés deSingje;
o parametry rinkinys: naujas savybe nusakangiy parametry reik§mes galima nustatyti dialogo
lange, kuris pasirodo paspaudus dialogo lango atvérimo mygtuka == savybeés eilutés deSinéje.
Programos vykdymo metu savybiy keitimo veiksmai turi bati ra§omi programoje Object Pascal
kalba. DaZniausiai tam naudojamas priskyrimo sakinys.

Vartotojo programos kiirimas, saugojimas ir vykdymas

Darbo pradZioje | programa automatiskai jtraukiamas vienas TForml tipo komponentas — pagrin-
dines formos langas Forml. Nors programa dar tik pradéta kurti, i§ esmés Ji turi visas programos
savybes ir ja galima vykdyti — paspaudus Run mygtuka, programa kompilivojama ir vykdoma.
Ekrane pasirodo tus¢ias pilkas langas su antraste Forml. Si langg galima pele kilnoti, keisti jo
dydj. Lango uzdarymo mygtukas X nutraukia programos darba.

Programos naujos dalys jtraukiamos kaip nauji komponentai | pagrinding programos forma arba
kaip papildomos programos kodo dalys | programos tekst.

Programa galima naudotis ne tik jos kiirimo metu, bet ir véliau, jei ji iSsaugota kompiuterio
diske. Kiekvienai programai saugoti rekomenduotina pasidaryti atskira kataloga, kadangi progra-
mos kompiliavimo metu sistema sukuria iki 10 byly. Po to, kai padarysite kataloga, viskg galima
i§saugoti vienu — Save All mygtuku. Atliekant tai pirma karta, dialogo languose reikia nu-
rodyti pasirinkta kataloga, programos pagrindinés formos modulio bei programos projekto byly
vardus. Sistema siiilo Unitl.pas ir Projectl.dpr vardus, kuriy galima nekeisti. Kitoms
byloms vardus suteikia pati sistema. Norint neprarasti to, kas padaryta programos kirimo metu,
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Save All mygtuka rekomenduotina paspausti po kiekvieno programos keitimo. Tai uZima labai
nedaug laiko, nes byly vardus reikia nurodyti tik pirmo saugojimo pradZioje.

Anksc¢iau sukurta programa jkeliama | Delphi aplinka File.Open Project komanda arba
Open Project mygtuku.

Programos struktira

Delphi terpéje kuriama programg sudaro viena pagrindiné dalis — programos projektas (project)
ir viena arba daugiau papildomu daliy — moduliy (unit).

Programos projektas saugomas tokiose bylose:

.dpr (pavyzdZiui, Projectl.dpr) — projekto pagrindiné byla (tekstine),

.res (Projectl.dpr) — projekto resursy (piktogramy ir pan.) byla (ne teksting),

.dof (Projectl.dof) — projekto parametry byla (teksting),

.exe (Projectl.exe) — projekto vykdomoji byla (ne tekstine).

Programos moduliai saugomi tokiose bylose:

.pas (pavyzdZiui, Unitl.pas) — formos TForml programos kodo byla (teksting),

.dfm (Unitl.dfm) — formos vaizdo byla (ne teksting, taciau Delphi terpéje galima matyti
kaip teksta),

.dcu (Unitl.dcu) — modulio byla po kompiliavimo (ne teksting).

Programos projekto byla Projectl.dpr galima pamatyti View.Project Source ko-
manda pagrindiniame Delphi lange.

Saugant programa po kokiy nors pakeitimu, diske paliekamos ir ankstesnés byly versijos, pa-
keitus juy vardy plétinius. PavyzdZiui, Unitl .pas senesnioji versija yra Unitl.pa.

Dalj byly Delphi sistema automatiSkai generuoja i§ grafinio vaizdo, kurj sukuria programuotojas,
o kitg dalj — programos kompiliavimo metu. Kaip minéta, programuotojui Object Pascal kalba
reikia suprogramuoti tik reakcijos i jvairius jvykius veiksmus. Sie veiksmai raSomi .pas bylose.

Nerekomenduotina pafiam taisyti projekto bylos. Pradedan¢iajam programuotojui jo tekstas
naudingas tuo atveju, kai norima pasitikrinti, kur saugomi programos moduliai.

Programos kiirimo metu | formos langg jkeliami vis nauji komponentai (mygtukai — Button,
etiketés — Label ir pan.). Tuo metu sistema automatiSkai papildo Unitl.pas byloje esantj
TForml klasés aprasa.

Sudétingose programose gali biiti ne viena, bet kelios formos. Kiekvienai i§ jy kuriama atskira
klas¢ (TForm2, TForm3, ...) ir sukuriamos atitinkamos bylos. Be to, programuotojas savo
reikmems gali kurti ir kitos paskirties klases, kurios paprastai saugomos atskirose bylose.

Visiskai suderinta programa gali biiti vykdoma nesinaudojant Delphi terpe. Tam yra naudojama
programos vykdomoji byla (Projectl.exe).

TForml klasés struktiira

Kaip minéta, Delphi terpéje kuriama programa susideda i§ komponenty (objekty), turinéiy tam
tikras savybes ir metodus. Bendru atveju objekta sudaro lauku, savybiy ir metody rinkinys. Object
Pascal kalboje objekto tipui nusakyti naudojama klasés savoka. Klasés laukai yra tai, kg klase
Zino, metodai — tai, kg klasé moka. Savybés nusako kei¢iamas objekto charakteristikas.

Programy pradZioje visada pateikiamas klasés apraSas, o tik po to — tos klasés objekty aprasai.
Programoje galima naudoti bet kokj skai€iy tos paCios klasés objekty. Klasiy (objekty tipy)
skaiCius taip pat néra ribojamas.

Klases yra objektiSkai orientuoty programy pagrindas. Plagiau apie juy kiirima ir naudojima bus
kalbama veliau. Pirmosiose programose pakaks iSmokti papildyti pagrindinio programos objekto
— Forml komponento klase.
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TForml aprafas type dalyje pradedamas eilute:

TForml = class (TForm)

Toliau suraSomi j forma jtraukty kity komponenty vardai (kartu nurodoma ir komponento klasé)
ir metody antrastés. Po paskutinio uZraSomas tarnybinis Zodis end. Tai padaro pati sistema
formos kurimo metu. Metody tekstai suraSomi toje pacioje byloje po ZodZio implementation.
Kiekvienas metodas pradedamas antraSte, o tarp tarnybiniy ZodZiu begin ir end programuotojas
turi nurodyti metodo viduje atliekamus veiksmus. Atkreipkite démesj i tai, kad klasiy vardai
pradedami T raide.

TForml klasés apraSe rasite ZodZius private ir public. Tiek po ZodZio private, tiek
po ZodZio public programuotojas gali raSyti savo kintamuosiuos ir metody antraStes.

Forml komponento apraigq var dalyje sudaro viena eiluté:

Forml : TForml ;

Taip pat (vardas:tipas) apraSomi visi Delphi programy kintamieji.

Pirmoji programa
UZduotis. Sukurkite programa, kuri atskirame lange parodyty uzrada ,,Sveiki!*,

Tokia programa paprastai pradedama paZintis su bet kuria programavimo kalba. Programos langas
galéty atrodyti taip, kaip parodyta 2 paveiksle.

=lalx|

i #pirmoijiprogromal |

Sveiki!

2 pav.
ApraSysime detaliai, kaip Si programa kuriama, i8vardysime visus atlickamus veiksmus.
Pirmasis Zingsnis. PasiruoSimas darbui.

Sukuriamas katalogas, kuriame bus saugomi visos §ios programos bylos. Katalogg galima pava-
dinti vardu PirmojiPrograma.

PaleidZiama dirbti Delphi. Ekrane Delphi terpeje sukuriamas ir naujos programos pagrindinis —
pilkas Forml langas. Tai tipiSkas Windows aplinkos langas. Forma tu§¢ia. Po ja yra programos
teksto langas Unit1.pas. Cia jau yra programos dalis, kuri apra§o sukurtq forma.

Mygtuku Save All programa raSoma | diska. Ekrane pasirodo Save Unitl As dialogo
langas. Nustatomas PirmojiPrograma katalogas. Paliekamas sitlomas formos programos
bylos vardas Unitl.pas ir spaudZiamas mygtukas Save. Vietoje Sio dialogo lango pasirodo
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kitas — Save Projectl As langas. Jame taip pat paliekamas siilomas projekto bylos vardas
Projectl.dpr. Paspaudus Save, sukuriamos visos reikalingos programos bylos.

Nors nereikéjo nieko programuoti, jau yra programa, kurig galima kompiliuoti ir vykdyti
Run.Run komanda arba ) mygtuku. Ekrane gaunamas tu§Cias programos langas, turintis visas
Windows terpés langy savybes: langas turi antraSte (*Forml ‘), galima keisti jo vietg ekrane bei
matmenis ir uzdaryti (baigti programa) X mygtuku.

Antrasis Zingsnis. Formos lango savybiy keitimas.

Esant aktyviam Forml langui, Object Inspector lange Properties plokS§teléje yra Forml
savybiy sgraSas: savybes vardas ir reik§me. Savybiy vardai suraSyti abéceélés tvarka. Vienos i§

savybiy — antraStés (Caption) reik§mé Forml pakei¢iama PirmojiPrograma. I§ karto pa-

sikei¢ia ir Forml lango virSuje matomas uZraSas. PanaSiai galima keisti ir kitas savybes, taciau,

kaip mineéta, nepatartina keisti komponento vardo (Name savybé). ISmokite pakeisti Form] lango

matmenis (ClientHeight ir ClientWidth) ir spalva (Colox).

Treciasis Zingsnis. Komponento, reikalingo tekstui uZraSyti, kiirimas ir pildymas.

Standard komponenty paletéje pele paspaudZiamas ‘A (Label) mygtukas. Taip iSrenkamas
TLabel klasés komponentas, kurj pelés spragteléjimu galima padéti i bet kuria Forml lango
vieta. Sukuriamas staiakampis laukas su jo viduje esan€iu pavadinimu Labell. Kartu | Forml
itraukiamas naujas objektas — Lalbell komponentas. Jei §is komponentas yra aktyvus, Object
Inspector lange matomas jo savybiy saraSas. Pakeiskime Caption reikSme i§ Labell |
Sveiki!. Paspaudus deSinijj pelés mygtuka, i¥kvietiamas kontekstinis meniu'. Labell kompo-
nentas padedamas tiksliai | formos centra (Align. .. komandoje pasirenkamas Horizontal
ir Vertical iSdéstymo variantas Center in Window).

Labell komponento Font savybés lauke spragteléjus pele, pasirodo laukelis su mygtuku =.
Paspaudus §j mygtuka, atsiveria Font dialogo langas su paslaugy saraais. Nurodome tokias
reik§mes:

Font:Times New Roman, Font Style:Regular, Size:24, Color:Black, Sc-
ript:Baltic.

Paspaudus mygtuka OK, Labell komponento langelyje uzraSomas tekstas nurodyto tipo, sti-
liaus ir dydZio Sriftu.

Ketvirtasis Zingsnis. Programos bandymas.

Save All mygtuku pagrindiniame Delphi lange i§saugomi visi padaryti veiksmai.

Pagrindinio sistemos lango Run mygtuku kompiliuojama ir vykdoma programa. Jeigu kom-
piliuojant programg yra klaidy, programos teksto lango (Unitl.pas langas) apatioje pasirodo
praneSimai. Jeigu klaidy néra, programa i§ karto pradedama vykdyti.

Ekrane gaunamas langas vardu Pirmoji Programa. Lango centre bus tekstas Sveilki!.
Kartu pasikeicia ir Delphi pagrindinio lango antrasté: atsiranda papildomas uZraSas [Running].

Miisy programos langas turi visas Windows langy savybes: galima pele perkelti  kita ekrano
vieta, keisti dydj, deSingje virSuje jis turi tris mygtukus. SumaZinus lango dydj tiek, kad jame
nebetilpty uZradas, kraStuose atsiranda perZiiiros juostos. Programos darbo langas uZdaromas (tuo
paciu baigiamas programos darbas) mygtuku ix.. Kitas — avarinis — programos darbo nutraukimo
biidas: vykdyti pagrindinio Delp/ii meniu komanda Run . Program Reset.

! Kontekstinis meniu priklauso nuo situacijos (konteksto), kurioje jis iskvieGiamas,
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TForml klasés metody kiirimas

Tiek Forml, tiek jos viduje esantys objektai gali reaguoti | tam tikrus jvykius. Jy sarasas
pasirodo Delphi Object Inspector lango Events plokiteléje. Norint uzraSyti reakcijos |
ivyki metoda, reikia atlikti tokius veiksmus:

pele iSrenkame reikalinga objekta, pavyzdZiui, forma Forml,

Events plokstel¢je surandame reikalingo {vykio pavadinimg ir jo eilutéje desingje puséje du
kartus spragtelime pele.

Delphi sistema uZraSys Events plokteléje metodo varda, Unitl.pas byloje TForml klasés
apraSe uZraSys metodo antrastg, o implementation dalyje — metodo realizavimui reikalingg
ruoSinj. Metodas uZraSomas kaip Object Pascal procedira.

PavyzdZiui, pasirinkus Forml jvykj OnClick, kuriamas metodas FormC1ick, kuriuo prog-
ramos vykdymo metu reaguojama i spragteléjima pele pagrindinés formos lange. Metodo antraté:

procedure FormClick(Sender: TObject);
implementation dalyje atsiranda tokios eilutés:

procedure TForml.FormClick(Sender: TObject);

begin

end;

Programos kiréjui tarp begin. .. ir end reikia uZradyti reakcijos veiksmus. Tarkime, pa-
spaudus pele, formos langas turi biiti nudaZomas raudonai. Tam ioje vietoje reikia jrayti eilute:

Forml.Color:= clRed;

Tai priskyrimo sakinys, kuriuo Forml objekto savybei Coloxr suteikiama nauja reikime c1-
Red.

PanaSiu priskyrimo sakiniu galima keisti ir kity Forml savybiy, ir kity objekty savybiy reiks-
mes:

ObjektoVardas.SavybésvVardas:= NaujaReiksme;

Su programos objektais galima atlikti tam tikrus veiksmus (vykdyti objekty metodus). Objektai,
neturintys jokiy metody, yra beprasmiai. Standartiniy Delphi komponenty metodai realizuoti
palioje sistemoje. Bendru atveju daugumos metodu vykdymo sakiniy struktiira yra tokia:

ObjektovVardas.MetodoVardas (Parametrai) ;
arba (jei metodas neturi parametry):

ObjektoVardas .MetodoVardas;

Pavyzdziui, sakinys

Forml.Close;
uzveria Forml langg ir baigia programos darba.

Bet kurio programoje panaudoto standartinio komponento savybiy ir metody saraSus galima
pamatyti, objekto viduje paspaudus Ctrl+F1. Ta palig informacijq galima susirasti ir pasinau-
dojus Delphi pagalbos priemonémis (Help komanda pagrindiniame Delphi lange).

I TForml klase galima jtraukti ne tik reakcijos | jvykius metodus, bet ir sukurti savus. Tokie
metodai taip pat uZraSomi kaip Object Pascal procediiros ar funkcijos. Siuos metodus apraSo
programuotojas.

Programu komentarai

Nors programos veiksmus atlieka ne Zmogus, bet kompiuteris, tafiau del daugelio prieZasciy
programy kuréjams daZnai tenka skaityti ir keisti programy tekstus. Todél programos raSomos
taip, kad biity lengva jas skaityti: palickami papildomi tarpai, tus€ios eilutés, tekstas atitraukiamas
nuo kairiojo kra$to ir pan. Kartu programose labai naudingi paaiSkinimai, padedantys geriau
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suprasti panaudotas duomeny struktiiras ir atliekamus veiksmus. Tokie paaiSkinimai (komentarai)
programose Delphi terpeje Object Pascal kalba gali buti uZrasyti dviem budais.

Pirmasis biidas paprastai taikomas trumpiems komentarams. Siuo atveju jie pradedami dviem
pasvirusiais brik§neliais (//). Kompiuteris, kurioje nors programos eilutéje rades //, uZ 51y Zenkly
iki eilutés galo esantj teksty ignoruoja ir kompiliavimo metu nenagringja.

Komentarai, kuriuos reikia uZraSyti keliose greta esantiose eilutése, pradedami ir uzbaigia-
mi riestiniais skliaustais. Be riestiniy skliausty, galima naudoti ir paprastus skliaustus kartu su
zvaigzdutémis: (* ir *). AiSku, taip galima uZra8yti ir vienos eilutés komentara.

Komentarai tarp riestiniy skliausty kompiliavimo metu taip pat yra ignoruojami, iSskyrus tuos
atvejus, kai po riestinio skliausto i§ karto yra dolerio Zenklas. Riestiniu ir dolerio Zenklais pra-
dedamos direktyvos (nurodymai) kompiliatoriui. Nesudétingoms misy programoms jy nereikia,
todel placiau apie jas neraSysime.

Eilutés su komentarais pavyzdys:

Forml.Color:= clRed; // nudaZoma raudonai
arba

Labell.Font.Size:= 20; { nustatomas naujas $rifto dydis — 20 pt }
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