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Interfeiso projektavimas ir panaudojamumo inzinerija (Soul Greenberqg)
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Pradedama nuo poreikiy ir

uzduociy analizés

* Koncepciniai ir detalieji scenarijai: pasakojimai

e Uzduociy analizé
— panaudos atvejai, hierarchiné uzduociy analizé
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Paskaitos planas

e Saveikos analizé (priminimui)
— Priminimui
* Pasakojimai, panaudos atvejai, hierarchiné uzduociy
analizé
— Sioje paskaitoje
* Kadruotés
* Navigacijos zeméeélapiai
* Interfeiso maketavimas
* Dizaino maketavimas

* |nterfeiso prototipavimas



Makety tipai

1. Sgveikos maketai
2. Interfeisy maketai
— Popieriniai maketai
— Vieliniai modeliai
— Interaktyvieji maketai

3. Nuotaikos lentos angl. Mood boards



Maketavimas projekto gyvavimo cikle

Detaluma

Detalusis prototipas

Interaktyvusis maketas

Popierinis maketas

Sgveikos maketas

Projekto eiga



Sgveikos analizés budas -
maketavimas

e Struktuarizuotoms veikloms

— Analizuojami sgveikos zingsniai

— Kiekvienam zingsniui analizuojama jvestis ir isvestis
* Nestrukturizuotoms veikloms

— Jvairiy tipy informacijos pateikimas

— Patogus narsymas tarp jvairiy informacijos daliy



StruktUrizuotos veiklos maketas

KADRUOTES

2018-01-12 15:33



Kadruotes

* Naudotojo veiksmy
seka kontekste parodyta
paveiksliukuose

* Parodo
— Veiksmy sekg

— Motyvacija

— Kas dalyvauja

— Kur vyksta veikla

— Kokie artefaktai padeda
veikéjui siekti tiksly

— Sékmeés kriterijy

2018-01-12 15:33 9



Kadruotes

Tikslas — pateikti sgveikos idejg, o ne nupiesti grazy paveikslg

http://hci.st/story

2018-01-12 15:33 10


http://hci.st/story

Kas pateikiama kadruoteéje?

* Veikly kontekstas
— Kas dalyvauja
— Aplinka
— Vykdomos uzduotys

* Veiklos etapy eiliSkumas
— Kokie veiklos zZingsniai?
— Kodél veikiama butent taip?
— Kas dabar vykdoma?

* Motyvacija
— Kokia nauda?
— Ka padeda atlikti?
— Kokie sekmeés kriterijai?

2018-01-12 15:33
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Kadruotés privalumai

* Privalumai

— Holistinis pozitris: vaizduoja kompiuterizuojama
veiklg ir akcentuoja salyCio su technologija
taskus

— Tinka derinti produkto tikslus su suinteresuoty
asmeny grupémis

* Nuo pagundos tobulinti pieSinius apsaugo
laiko limitas vienam kadrui, pvz. 10 minuciy



Video maketas

Pigu ir greita maketuoti mobilius produktus

Komunikuoja naudotojo veikimg naturalioje
aplinkoje

Susieja interfeisg su naudotojo veiklomis

Uztikrina interfeisy pilnuma, nes rodo veikla
nuo pradzios iki pabaigos

lliustruoja svarbias sistemos uzduotis
Filmukas gali buti su garsu ar subtitrais

http://www.snowflyzone.com/walkabout/walkabout.html



http://www.snowflyzone.com/walkabout/walkabout.html

Video maketas

Kg rodo?
— Esmines uzduotis, veiklos motyvacijg ir sekmes kriterijus
e Panasiai, kaip ir kadruote

Padeda apibrézti minimaly funkcionaluma
Kaip kuriamas?

— Pradedama nuo plano ar kadruotés

— Galima improvizuoti

— Tinka bet kuri kamera

— Parenkami dalyviai ir tikroviska aplinka

Svarbiausia parodyti naudotojo sgveika, filmo kokybé
néra svarbi



UzduocCiy analizés budy palyginimas

Zingsnia | Motyvacija: Kas vykdo | Aplinka: kur | Pasiten-
i kodél vykdoma vykdoma kinimo
butent taip? uzduotis? salyga

Kadruote, Yra Yra Yra Yra Yra
video
Pasakojimas Yra Yra Yra Yra Yra
(scenarijus)
Hierarchiné  Yra Néra Yra Néra Néra
uzduociy
analizé
UML seky ir Yra Diagramose Yra Néra Diagramose
buseny néra, aprase - nera,
diagramos yra aprase —yra

2018-01-12 15:33 15



Nestrukturizuotos veiklos analizé:
navigacijos zemelapiai

Front

2018-01-12 15:33

Projects

Budgets Hi

Project

Page
People Vision
People
Pages || Pages

Pricing

e Rodomi

— Informacijos
komponentai

— Kaip vartotojas judés
* Netinkama navigacijos
strukttra yra dazna

vartotojy pasimetimo
priezastis

16



INTERFEISO MAKETAI



Maketai ir prototipai

e Dalinis sistemos projekto pavaizdavimas
— Priemoné analizuoti projektavimo alternatyvas

— Priemoné komunikuoti uzsakovamsn projektinius
sprendimus

— Sistemos realizacijos specifikacija
e Skiriasi resursy sgnaudomis ir detalumu
— eskiziniai prototipai, maketai low-fidelity prototype, mockup

— detalieji prototipai high-fidelity prototype



Kodél reikalingi?

* Suinteresuoty asmeny nuomone gaunama
projekto pradzioje
— taupomi projekto resursai
— uzsakovai ir naudotojai jtaukiami j projektavimo
pProcesq
* Pigi galimybé isbandyti kelis dizainus

* Pigiau keisti netinkamus dizainus kol
interfeisas nesuprogramuotas



. low-fidelity prototypes,
Maketai mockups

Popieriniai arba jy kompiuterinés imitacijos
Pavaizduoja

— turinio forma ir strukttirg,

— esminius funkcinius reikalavimus ir

— navigacijos strukturag

Greitai pagaminamas vienkartinis produktas
— remia projektiniy sprendimy generavimo procesg
Svarbu: PIGIAI ir GREITAI



Maketas — ribota realizacija

* Padeda iSbandyti
— Dizaing: kaip tai galéty atrodyti?
— Realizacija: kaip tai galéty veikti?
— Jausmus: ar malonu naudoti?
* Esme
— kuriant maketg analizuojama probleminé sritis
— dalykiskas bendravimas su naudotojais
— pigus kurimas ir modifikavimas
— poreikiy ir reikalavimy tikslinimas



Sgveikos maketavimo pradzia

e Palmpilot karéjai
— Jeff Hawkins, Donna Dubinsky, Ed Colligan

* Pirmasis maketas - medzio kaladélé su
klijuojamais lapeliais

* Projektuotojas nesSiojosi su savimi
uzrasinédamas ant lapeliy, kokios

informacijos jam konkreciu momentu
reikia.

PalmPilot kdréjai Jeff Hawkins, Donna Dubinsky, and Ed Colligan (Palm Computing
http://en.wikipedia.org/wiki/Palm_(PDA)



http://en.wikipedia.org/wiki/Palm_(PDA)

aketavimas

=37 | =~
! N\

IDEO: kairéje - pirmojo skaitmeninio aparato maketas, valdomas kompiuterio;
desSingje — galutinis produktas, Kodak DC-210 skaitmeniné kamera
(Buchenau, Suri, 2000)



Maketas — tai klausimas
suinteresuotiems asmenims, projektuotojams, testuotojams

} camera.gul o

Prijungto prie kompiuterio maketo
iISbandymas: iSvestis rodoma
kompiuteryje. (Bjérn Hartmann, 2009)




Interfeisy makety tipai

* Popieriniai
— Greita ir pigu
» galimas bendradarbiavimas su suiteresuotais asmenimis

* Elektroniniai
— Kudrimas uztrunka ilgiau
* sunkiau jtraukti suinteresuotus asmenis j kirima

* Procesas

— Maketas > vertinimas > perprojektavimas > prototipas



Popieriniy makety medziagos

Didesnio formato baltas popierius

Katalogo rodykliy kortelés
— 5x8 coliy

Lipni juosta, klijai, korektorius
Tusinukai ir markeriai
Skaidrés

Zirklés, ir t.t.






Popierinis namy komunikavimo
sistemos maketas

Benyon, Designing Interactive systems, Pearson Education Limited, 2014

28



Maketai
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Popieriniai scenarijal
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Interfeiso maketai
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Interfeiso maketai
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Popierinis maketavimas

Laikyti maketa vienoje vietoje, pvz. dézutéje
— taip nepasimes smulkus maketo elementai
Sgveika imituoti aiskinant zodziu

Rodyti esminius elementus

Nauda

— Pagalbiné priemoné kalbant su naudotojais
— Leidzia palyginti kelias alternatyvas

33



Naudotojas

bbbbbbbbbbb

O >Do this N
>Why? “
/ Projektuotojas

WIZARD OF OZ EKSPERIMENTAS




Wizards of Oz
Interaktyvaus maketo imitacija

* Imituoja sistemg be kodavimo

— Pradzia: kalbos interfeisy maketai

— Wizards of Oz, Jeff Kelly, 1980, daktaro disertacija
 Naudotojas mato interfeiso maketg, spaudzia

mygtukus ir mato atsaka

— Atsaka generuoja nutoles projektuotojas

— Projektuotojas gali realiuoju laiku keisti rodomg vaizda
e Sistemos elgseng imituoja zmogus

— Kramer movie application
http://www.youtube.com/watch?v=uAb3TcSWu7Q



http://www.youtube.com/watch?v=uAb3TcSWu7Q

Interaktyvaus maketo ktrimas

Sukurti jvesties ir iSvesties rodinius

Sujungti juos j vientisas uzduotis

Nuspresti, kaip imituoti jvedimag

PrieS rodant naudotojams, iSbandyti patiems
Testavimo asistentas praso atlikti uzduot;j ir stebi
Naudotojo atsakas

— Mastymas garsiai testo metu, aptarimas po testo, euristinis
vertinimas



Sgveika imituojantis maketas

* Privalumai
— Pigus ir interaktyvus
— Galimi alternatyvus sprendimai
— Realistiskesnis nei popierinis
— |ISbandant astsiskleidzia problemos
— Naudotojas dalyvauja projektavime
— Projektuotojai patikslina naudotojo poreikius

e Trukumai

— @Gali klaidinti, nes simuliuoti duotu momentu
nejmanomus jgyvendinti sprendimus

— Sistemos simuliavimas vargina operatoriy



(LoGO) BATH & BED

Veliniai modeliai

STORAGE

Seasonal Item

What's New? Clearance Bridal Registry 8 f] sntent Link [Link

Help

Shopping Information

* |nterfeiso

strukturos planas

e Akcentuoja
bendrus elementus
neblaskant
démesio detaléms

http://www.smartdraw.com/software/wireframe-software.htm

38


http://www.smartdraw.com/software/wireframe-software.htm

Tikslas: neformali nuomone

Parodyti maketg naudotojams
— Pavyzdys

Skirtas iSbandyti su naudotojais ir stebéti jy
atsaka

Svarbu geranoriskai priimti pastabas,
neprisiristi prie pirmos idéjos
Nesivarzyti dél to, kieno idéja laimés


http://www.youtube.com/watch?v=_5FGeSQ7DBU

Kartoti projektavimag

* Perprojektuoti interfeisg

— Atsizvelgiant | makety vertinimus

* Be gailescCio atmesti naudotojo kritikuojamus
sprendimus

— Nepriimti kritikos asmeniskai
e |rvél

— derinti su naudotojais



“The best way to have a good idea is to have lots of
iIdeas.” Linus Pauling

Maketavimo tikslas -
kokybiskas
sprendimas

IDEO peliy prototipai



Funkciné fiksacija:
kaip pritvirtinti degancig zvake prie sienos?
Zmonés i$ pirmo 2vilgsnio nepastebi, kad smeigtuk

| dezuté gali bati panaudota kitam tikslui. Tik ilgiau
pagalvojus po kurio laiko atsiranda sprendimas:

http://purplecowideas.wordpress.com/2013/06/25/functional-fixedness-in-the-
workplace/ Duncker, 1945



http://purplecowideas.wordpress.com/2013/06/25/functional-fixedness-in-the-workplace/

Kas geriau: kokybé ar kiekybé?

www.hci-class.org , Bayles and Orland, 2001



http://www.hci-class.org/

Kuris maketavimo budas?

Lygiagretus Nuoseklus

VEIGENE BV ELGEER VELGEER

Atsakas

Atsakas Atsakas

VELGEER

VELGEER

Atsakas

VELGEER

(Dow, Fortuna, Schwartz, Altringer, Schwartz, Klemmer, 2011)



Greitieji interaktyviyjy makety
jrankiai
Rapid prototyping tools
Kuriami greitojo maketavimo priemonémis
Atrodo kaip piesti ranka
Skatina sprendimy aptarima
Pavyzdziai



Interaktyvieji maketai

* Maketas su veikianciais mygtukais
* Esminiy uzduociy rodiniai

Fit-Watch

<J ED X Q { http://fitwatch.com ) @

. - " -
D FI t - WOtCh § Syne with Fit-Wateh [ My Fit-Watch J Social i Store 4 Help l
Logo ’

™ ™~ ™
( Steps ( Distance (

Calorles 1. Custom is configured by the
user Can be 2 months, a year,
0 10,000 0 40 0 850 etc. User should give it a name,
which should replace the word

] When the user clicks on Today,
Today » This Month » Custom < J Today » This Month » Custom ( 1 ) Today » This Month » Custom ' progress information changes to

Today's data.

Only 20 more miles to Go! Only 425 more calories to burn! When th user clicks on This
Setup| Setu Setup Menth, progress information

k i y L ad L = _J changes to This Month's data

The seame goes for when the

user clicks on Custom link.

) Add Comment M )
i ) 2. User is able to configure what
Stots Showing XX comments Latest Route stats should show in this panel.

] subscribe by Email Subseribe by RSS
@ & 3. Use colors to show progress

Only 5,000 more steps to Gol

Green for Meg Goal and beyond

o Yellow for B0% success
@ Erie Cortmen = Red for less than 80%

I'm not fat. I'm big-boned.
° Colors can be configured as well

Chef likes this Like Sher as percentages

k rm; ) L ) L Add New Route Pm; )




Greitojo kurimo priemonés

* Balsamiq Mockups o — =

I Dashbeard » Main > Home @ Search I[

_ N k Wiki ‘ Welcone Peldi | History | Preferences | Administration | Log Qut B,
e m O a m a S @' A\;‘;‘lecome to Our Wiki v

IBrowsg Space | Added by Peldi, last edited by Peldi on Mar 09, 2008 (view changes)

nekomerciniams taikymams emer ] o e e 1 b

yadda, You can add images like the one below:

And other text yadda yadda yadda.

10 Children Show Children | View in Hierarchy | Add Child Page

myTunez P LY 0 comments Add Comment
Jack Johnson - Belle
O® v—— *
Library
Music
Mavies
TV Shows
Podcasts
Audiobooks
Radio
Store.
myTunez Store
Purchased aill ABC 03:42 PM ABC 03142 P il ABC3G  03:51 P
Playlists Settings | Wi-Fi Networks Settings (& Friends
[ Ic] =
Party Shuffle
90's Music Wi-Fi Start Screen Last Used > "y X
Music Videos Name Artist ~Album Genre ey s R 8 Scobleizer...
00se a Network. ..
Ly WL Better Together Jack Johnson In Between Dreans Rack T — Search
Recently Added Alice-09413358 ( £ balsami
Recently Played Never Know Jack Johnson In Between Dreams Rack Searchable Items > 2 alsamiq. ...
. F
Top 25 Mest Played Banana Pancakes | Jack Johnson | In Between Dreans Rack 7 Balsanlq SafeSearch
Goad People TJack Johnson | In Between Dreans Rock Untitled Velce Seaich t Hhoreily: R .
No Other Way Jack Johnson In Between Dreams Rock Other >
Voice Search only works in English, and timoreilly. ...
R works best fro North American English
Ask to Join Networl accents.

Known networks will be joined automatically.
If no known networks are available, you will

be asked before joining a new network.

Replies Messages Favorites Search

http://www.balsamiq.com/products/mockups



http://www.balsamiq.com/products/mockups

Ninjamock.com

Nemokama apribota
versija, pakankama
nedideliam maketui

G N i njaM OCk Features Plans

Wireframe editor

lcons and images

Custom stencils

“ector graphics

Page link visual indic ators

Copying and pasting

Pasting graphics
COLLABORATION

PROJECT MANAGEMENT

QUICK GUIDE

MNinjalMock includes all of the typical stencils for web and mobile prototyping.

-~

. — — Our stencils look sketchy — as ifthey are hand-drawn. This is because
| Button | it helps people to concentrate on the interaction and content in your

_ ) prototypes rather than on colors, style, detailed layout and other high-
fidelity aspects.

The stencils are organized in a toolbox in the left pane ofthe application, and are grouped
according to their type and usage. We currently support several types of projects (e.g. i0S,
Android, Windows Phone, etc) and for each project type the toolbox contains the stencils you'll

0 OLg [ C-4

#lancz0d Phone  iPad mlwindowsprone  Surface — Freshand

(Android, iPhone, iPad, Windows Phone, Microsoft Surface, websites and freehand)

Icons and images

Wireframes aren’'t complete without including icons and images. In NinjaMack you have many
convenient options at your disposal in order to design your interface to include these visual
elements.

Embedded icons

lcons  lconFinder My Cur empedded icons use the same hand-grawn style a_usthe rest
of stencil elements so that your whole design has a uniform look

Q Search and feel.

- The embedded icons differ by project type. Forexample in iPhone
o {o:- * :‘-{- | and Android projects, they resemble the real icons of the given

& L] platform but they still have a sketchy hand-drawn ook,
M L Ha e
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FEATURES | BUSINESSCASE | SUPPORT | ABOUTAXURE |

DESIGN THE RIGHT SOLUTION
AND ALIGN YOUR TEAM

Axure RP is a desktop application that gives business and UX professionals
diagramming, documentation, and interactive tools to guickly design and
share interactive prototypes and specifications

| | WHAT'S
NEW IN

DOWNLOAD FREE TRIAL ‘. = RP 8?2

MANAGE

PLAN AND PROTOTYPE
Building great business solutions, websites
and applications reguires planning before
going into production

With Axure RP, business and UX

professionals can analyze problems, design
solutions, and create interactive prototypes
without code - in one tool

Apima visus projektavimo etapus: maketavimg ir prototipavima.
Bandomasis laikotarpis: 30 dieny
MIF-e jdiegta kompiuterinése klasése.
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Prototype Composer

« Tik Windows, nemokamas
— Gal kiek sudétingas, reikia kazkiek laiko skirti pasimokyti

o e L -
: X o Y
| i Pt . — e [
T, — :
| e Sy Pt ks Iy e s
L'hm - I —
| o S—

http://www.serena.com/index.php/jp/products/prototype-composer/



http://www.serena.com/index.php/jp/products/prototype-composer/

Mockingbird

* Internetiné prototipavimo priemoné (tik 6 dieny bandymo
laikotarpis)

Wireframes on the fly.

mockingbird is an online ™ o - ..... —
tool that makes it easy for you as — Y L Y
to create, link together, 4*— s | | @D
preview, and share mockups of joem Hockingirds sgig
your website or application. w: ~ j (_"J
, Em Ratated Vidsos
Try it now. R S5
[N Moo

https://gomockingbird.com/



https://gomockingbird.com/
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WireframeSketcher

 Eclipse plug-in (14 dieny isbandymmas)

¥} Wireframing - sketching
fie Ede Yiew Qbject Forumat Window Help
Ores @K {RRECVIX|W
SO EMisg BRNPE RO
2 Project Explorer =1 Y.;.;,‘ Tubescreen [
# | sketching-tutorial - 5‘.’
> asets

%o Btendscreen
) Linkscreen | | |e2ee]
¥ Mockup screen
2 My Tubescreen

3 Propesties 51 @ links| 2 7 [
ot Link Bar (2 objects)

e BI U

- wontal Line

http://wireframesketcher.com/



http://wireframesketcher.com/
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Kitos maketavimo priemonés

* Misraus poperinio/skaitmeninio maketavimo priemonés
leidzia nufotografuoti popierinj eskizg ir jj animuoti:

— Pop - https://popapp.in/
— Flinto - https://www.flinto.com/

— Apple Keynote ar MS PowerPoint ar Google presentation -
http://keynotopia.com/guides/

* Kitos priemones

— http://www.mockflow.com/

— http://www.lumzy.com/



https://popapp.in/
https://www.flinto.com/
http://keynotopia.com/guides/
http://www.mockflow.com/
http://www.lumzy.com/

Dizaino maketas

* Nuotaikos lentos Angl. mood boards

Spalvy paleté, antrasciy Sriftai, teksturos, paveikslai

O TecH  FFNG

.. -l Al (CIA M % Barika Bomber .

angoms

gives
#  About Us News Diffes

(7 )

T catccory



Nuotaikos lentos angl. mood boards

e Kuriamo produkto dizaino elementams
formuoti

- fotografijos, vaizdai  ~ HM-K
— tekstlros e

o R c@Q @ o @

T ' o
oft , : ==,  Barika Bomber .
é % M % [0} TecH FITFINC

Categorics
5 e

‘K b

— spalvos

— formos
— antrasciy stiliai

http://viget.com/inspire/perspectives-on-mood-boards
2018-01-12 15:33 57
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High-fidelity prototype

Prototipai

Imituoja busimos sistemos veikima

Atrodo kaip galutinis produktas, bet
pagamintas neprogramuojant

Rodo visas sistemos funkcijas

Tinka

— testuoti su naudotojais
— perduoti suderintg prototipg gamybai



Prototipas

Efektyvus testuojant kuriamo produkto ismokstamuma

Parodomi uzsakovui, siekiant jsitikinti, kad sprendimas
yra priimtinas, nepradéjus programuoti

Dizaino priemones:

— Axure: MIF kompiuterinése klasése, nemokamas 1 mén.

— Justinmind Prototyper, Flinto, UXPIn: 30 dieny
— Invision, Weebly — nemokamos apribotos versijos

— Proto.io — Google Material design prototipavimas, 15 dieny

HTMLS prototipai:

— Tumult Hype -http://tumult.com/hype/
Adobe Edge Animate - http://html.adobe.com/edge/animate/
Google’s Web Designer - https://www.google.com/webdesigner



http://www.axure.com/
http://www.justinmind.com/download
https://www.flinto.com/
https://www.uxpin.com/
http://www.invisionapp.com/
http://www.weebly.com/
https://proto.io/en/
http://tumult.com/hype/
http://html.adobe.com/edge/animate/
https://www.google.com/webdesigner

FIDEUTY: LOW
SHOW: IDEA, MIND PROCESS

USE: COMMUNICATE, FAIL, THINK,

EXPERIMENT, GENERATE IDEAS
HOW: HANDDRAWN

IDEATE

FIDELITY: LOW TO MIDDLE
SHOW: MAIN GROUP OF CONTENT, Ul
PROPORTION, INFORMATION STRUCTURE

USE: COMMUNICATE, DOCUMENT, INTERACLT,

TEST, GATHER FEEDBACK

ANALOG: BLUEPRINT

HOW: PHOTOSHOP, ILLUSTRATOR,
ANY PROTOTYPING TOOL

DETALIZE

Mockup (mock-up)

FIDELITY: MIDDLE TO HIGH

SHOW: VISUALIZE CONTENT, VISUAL PART OF
CONTENT, INFOSTRUCTURE

USE: DOCUMENT, GATHER FEEDBACK, BUY-IN
ANALOG: ARCHITECTURAL LAYOUT

HOW: PHOTOSHOP, ILLUSTRATOR,

ANY GRAPHIC TOOL

https://mobidev.biz/blog/telling the difference wireframes prototypes mockups
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Apibendrinimas

 Maketavimas ir prototipavimas
— Naudotojui palankaus projektavimo proceso dalis
— Komunikacijos su kolegomis ir naudotojais priemoneé
— Pigus ir greitas sprendimy isbandymas
* Maketas skirtas
— komunikuoti sprendimus suinteresuotiems asmenims
— Vertinti panaudojamuma
— Detalizuoti reikalavimus
* Prototipas skirtas
— Vertinti panaudojamumag
— Perduoti suderintg interfeisg programavimui



Apibendrinimas

* Kadruoteés, scenarijai
— holistiné uzduociy analizeé
— apima ne tik uzduoties zingsnius, bet ir motyvacija
(pradzios salyga), kontekstg ir pasitenkinimo mata
(sekmingos baigties salyga).
 UML modeliavimas akcentuoja uzduoties zingsnius,
— taciau aprasuose yra galimybé aprasyti veiklos pradzios ir
séekmingos baigties salygas
* Hierachiné uzduociy analizé apsiriboja tik uzduociy
dekompozicija ir zingsniy tvarka.



Literatura =

* Hierarchiné uzduociy analizé

— Kristina Moroz-Lapin. Zmogaus ir kompiuterio saveika, TEV,
2008. 8.5 skyrius, 133-137 psl.

— A.Dix, Dix, A., J. Finlay, G. Abowd, R. Beale. Human-_
Computer Interaction, Prentice Hall, 2003, 2008  pfiwsas

Z5.  INTERACTION

¢ 2003 mety leidinyje aiheo
* 2008 mety leidinyje 15.3 skyrius, 512-519 psl.
e Eskiziniy makety projektavimas

— Bill Buxton. Sketching User Experiences. Morgan Kaufman,
2007.

— Alan Cooper, Reimann Robert, Dave Croni. About face 3:
the essentials of interaction design. Wiley, 2007.

* Panaudojamumo inzinerija

— I1SO 13407 Human centered design processes for interactive
systems http://www.usabilitynet.org/tools/13407stds.htm
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Prototyping Dynamics: Sharing Multiple Designs Improves Exploration, Group Rapport,
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Parallel Prototyping Leads to Better Design Results, More Divergence, and Increased
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Schwartz, Scott R Klemmer. ACM Transactions on Computer- Human Interaction, 2010
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Functional Fixedness in the Workplace



http://hci.stanford.edu/publications/2009/hartmann-diss.pdf
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=347802
http://www.hci-class.org/
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Naudinga medziaga

* Apie nuotaiky lentas is viget.com

e Story - Storytelling - Business - Research
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Klausimai

* |Interfeiso maketo paskirtis ir vieta projekto
gyvavimo cikle

* |nterfeiso prototipo paskirtis ir vieta projekto
gyvavimo cikle

e Kas sudaro dizaino maketa?



