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metodika)

1. Sistemos biisenos matomumas

1.1. Ar sistema pateikia atsakg ] naudotojo veiksmus?

1.2. Ar sistemos atsakas yra informatyvus?

1.3. Ar naudotojas informuojamas apie likusj laikg uzduodiai atlikti?

1.4. Ar sistemos atsako laikas yra pagristas?

1.5. Ar svarbiausia informacija yra visada rodoma ekrane?

2. Sistemos ir realaus pasaulio atitikimas

2.1. Arsgsajos elementus galima atpazinti vienareik§miskai?

2.2. Ar s3gsajos elementai pateikia informacija vengiant sisteminés kalbos?

2.3. Ar sasajos elementai bei informacijos vienetai pateikiami logiSka ir aiskiai suprantama seka?
3. Naudotojo valdymas ir galimybés

3.1. Ar galima atSaukti pavienius veiksmus?

3.2. Ar atliekant kritinj veiksmg sistema praso patvirtinimo?

3.3.  Arlengva pereiti i§ vieno lango j kitg ar grjzti j pries tai buvusj?

3.4. Ar nustatyta laiko tarpa nesulaukiant veiksmy i§ naudotojo sistema grjzta j prading biiseng?
4. Darna ir pastovumas

4.1. Arsgsajos dizainas ir objektai yra islaiko vieninguma visoje sistemoje arba posisteméje?
4.2. Arsistema yra greitai iSmokstama naudotis?

4.3. Ar galima i$ naujo pritaikyti turimag patirtj ir naudotus gestus naudojantis sistema?

5. Geriau atpazZinti nei atsiminti

5.1. Arinformaciniai ir klaidy prane§imai iSskirti aiskiai?

5.2. Arnaudotojo sasajos elementai iSdéstyti vizualiai patogiai ir logiSkai?

5.3. Ar atskiriami aktyviis bei neaktyvis naudotojo sgsajos elementai?

5.4. Ar sistemos veiksmai yra nuspé€jami?
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Naudojimo efektyvumas ir lankstumas
Ar leidziama pagal savo poreikius prisitaikyti sistemos komponentus bei jvesties mechanizma?
Ar galima tg pat] veiksma atlikti greiiau naudojant atitinkamus gestus arba jy sekas?
Ar informacijos jvedimui palengvinti naudojami vizualts redaktoriai?
Ar animacijos ir interaktyvumo elementai netrukdo efektyviai naudotis sistema?

Ar galima naudoti narSyklés suteikiamas funkcijas?

Gesty sgveika
Ar sistemoje jgyvendinta lietimo gesty saveika dviem ar daugiau pirsty?
Ar informaciniy objekty perkélimui galima naudoti tempimo gesta?
Ar turinio pritraukimo arba atitolinimo funkcijai galima naudoti didinimo arba mazinimo gesta?
Ar pieSimo funkcijai galima naudoti laikymo gestg?

Ar aukstesnio lygio turiniui arba objekty perzitirai galima naudoti mosto gesta?

EstetiSkas ir minimalistinis dizainas
Ar skirtingos paskirties sgsajos elementai tarpusavyje iSsiskiria?
Ar sasajos elementai aiSkiai iSskirti arba pavadinti?
Ar uzduociy atlikimo kontekste pateikiama tik tokia informacija, kuri reikalinga sprendimy
priémimui?
Ar sasajos elementy pavadinimai yra trumpi ir aiSkas?
Ar naudojamas grafinis informacijos atvaizdavimo biidas vietoje tekstinio ten, kur tai
jmanoma?

Ar svetaings dizainas yra tinkamas naudoti ir nejgaliesiems?

Klaidy atpaZinimas, ju prieZasties nustatymas ir iStaisymas
Ar praneSama apie jvykusias klaidas?
Ar klaidy praneSimai paaiskina, kokius veiksmus reikia atlikti, kad klaidos bty iStaisytos?
Ar uzkertamas kelias naudotojo klaidoms?
Ar jvedimo laukuose pateiktos numatytosios arba pavyzdinés reikSmés?

Ar atliekant kritinius veiksmus pateikiamas patvirtinimo dialogas?

Parama ir dokumentacija

10.1. Ar neapraSytiems sgsajos elementams yra pateikiami paaiskinimai?
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Ar sistemos nurodymai susije¢ su atlickamais veiksmais?
Ar pagalbos puslapiai yra pasiekiami per navigacija?
Ar informacija yra tiksli, pilna ir suprantama?

Ar leidziama paieska pagal raktazodzius?

11. Ergonomika
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Ar sgsaja prisitaiko prie jrenginio savybiy?

Ar sgsaja realiu laiku prisitaiko prie jrenginio pakreipimo veiksmo?

Ar padidinus arba sumazinus turinys, jis iSlieka jskaitomas ir iSlaiko numatyta sgsajos
struktiirg?

Ar pagrindiniai sgsajos mygtukai iSdéstyti atpazjstamose vietose pagal bendras mobiliy
jrenginiy sgsajos rekomendacijas?

Ar sgsajoje dazniau naudojamas lokalaus perkrovimo principas, nei slinkimo juosty funkcija,

norint atvaizduoti didelj informacijos kiekj?

12. Edukacinio proceso palaikymas
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Ar sistema suteikia uzduociy vertinimo funkcionaluma?

Ar naudotojas gali perzitiréti jvertinimus?

Ar naudotojas gali pagerinti savo rezultatus?

Ar svetaingje ir uZduociy kontekste pateikiama mokymosi medZiaga?
Ar edukacinei medziagai pateikti naudojamos multimedijos priemonés?
Ar multimedijos medziaga yra pritaikyta nejgaliesiems?

Ar skatinama informacijos paieska iSoriniuose Saltiniuose ir internete?
Ar skatinamas bendradarbiavimas su kolegomis?

Ar naudojama daugiau nei vienas socialinés saveikos budy?

13. Mokymosi motyvacija
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Ar naudojamos interaktyvumo priemonés smalsumui skatini ir naudojimosi pasitenkinimui?
Ar stengiamasi sukelti besimokanciojo vaizding atmintj, siekiant palengvinti edukacinés
medZiagos jsisavinimg?

Ar edukaciné medziaga yra susijusi, teisinga ir adekvati?

Ar edukaciné medziaga pateikia ir realaus gyvenimo bei uzduo¢iy sprendimo pavyzdziy?

Ar gauti jvertinimai ir bendravimas su proceso dalyviais pagal nutyléjima yra privatis?



