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Interfeisy tipai (1-10)

1. Komandy sgveika

2. LPMN, GNI (angl. WIMP, GUI)

3. Multimedija WIMP, saitynas (angl. Web)
4. Virtuali realybé ISpléstiné ir misri realybé

5. Informacijos vizualizacija Multimedija

6. Saitynas (angl. Web) Mobilusis, multimedija

7. Elektronikos prietaisai Mobilusis

8. Mobilusis ISpléstiné ir misri realybé
9. Balso sqveika

10. Rasiklis (angl. pen) Bendro naudojimo, prisilietimo



Interfeisy tipai (11-20)

11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.

18.
19.
20.

Jutiklinis
Gestai ore
Apciuopiamas
Multimodalinis

Bendro naudojimo
Jutiminé (angl. tangible)
ISpléstiné ir misri realybé

Dévimas
Roboty
Smegeny

Bendro naudojimo, gestai ore
Jutiminis (angl. tangible)
Multimodalinis

Balso, rasiklio, prisilietimo, gesty ir
apciuopiamas

Prisilietimo

Virtuali realybé



10. Skaitmeninis rasiklis

Rasiklio funkcijy praplétimas

rasyti, piesti, pasirinkti ir perkelti objektus
naudojant sviesos piestukus ar lazdeles
B remiasi islavintais pieSimo jgudziais
Skaitmeniniai rasikliai, pvz. Anoto, fizinio
rasiklio ir skaitmeninés kameros derinys,

Kuris skaitmenizuoja uzrasus, rasytus ant
specialaus popieriaus




Anoto skaitmeninis rasiklis
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IRISnhotes skaitmeninis rasiklis
su papildomu imtuvu




Livescribe Pulse Smartpen

Kiek storesnis nei dauguma
rasikliy, bet patogus.
Galima jrasinéti ir garsg - jo
kokybé gera.

Zaismingas konfigiiracijos
procesas.

Sudetingas programines
jrangos, instaliuojamos |
kompiuterj, dizainas.

Labai patogu pildant formas
B Nereikia perrasyti

Saugumas?



Skaitmeniniai rasalai

[0 Galimybe dirbti su
elektroniniais
dokumentais kaip su
popieriniais

[0 Privalumai

H Komentavimas
nasesnis

B Naudotojai nedaro
klaidy
0 Trukumai

B Ranka uzdengia dalj
ekrano




Palyginimas

Rasiklis su imtuvu

Rasiklis, kuriam
reikalingas specialus
popierius

Reikia nesSiotis
papildoma prietaisa.

Nereikia nesSiotis
papildomo prietaiso.

Galima rasyti ant bet
kokio popieriaus.

Reikalingas specialus
pDopierius.

Popieriaus nereikia
spausdinti specialiai.

Popieriaus spausdinimas
uztrunka ilgai.




Privalumai ir trukumai

+

Leidzia greitai ir lengvai komentuoti
esamus dokumentus

Kal kada sunku pamatyti pasirinkimus
ekrane, nes ranga uzdengia dalj ekrano

Gali bati jauCiamas uzlaikymas




Digital ink Electronic ink

Skaitmeniniai # Elektroniniai

Skaitmeniniai Elektroniniai rasalai

rasalai B FEkrano technologija

m Rasiklio formos imituojanti paprasto
duomeny jvedimo rasalo vaizda

[renginys




11. Lietimas

Jutiklinial ekranal

B reaguoja | prisilietimus

Lanksti ir efektyvi sgveika

B Lietimas, braukimas
B Vienas ar keli pirstai
B Viena ar abil rankos

Naujas navigacijos modelis

B Kortelés, kravos, karuselés




Tyrimal

Ar sprigtai, braukimas ir T

. . L dug
lietimas pakeite turinio als[o] e b /Rl

skaitymo ir paieskos #[z|x]c]v]ofn[uc
budg?

https://youtu.be/2xA64e3Txe8

Minuum klaviatura

B http://minuum.com/
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http://minuum.com/
http://www.geek.com/mobile/nuances-t9-trace-virtual-keyboard-allows-you-to-swipe-rather-than-type-1147221/attachment/technology/
http://www.geek.com/mobile/nuances-t9-trace-virtual-keyboard-allows-you-to-swipe-rather-than-type-1147221/attachment/technology/
https://youtu.be/2xA64e3Txe8
http://najmtekblog.com/2013/03/22/minuum-keyboard-rethinks-the-way-you-type/
http://najmtekblog.com/2013/03/22/minuum-keyboard-rethinks-the-way-you-type/

Tyrimai ir projektavimas

Laisvesnée sgveika

M Laisvi judesiail + piestukiniai gestai
Problemos

B Mazas ekranas — ranka uzdengia dal]
B Didelis ekranas — ranka pavargsta
Persukimas pirstais — spartesnis

B taciau teksto rinkimas virtualioje klaviatiroje
yra létesnis ir daroma daugiau klaidy nei
naudojant mygtuky klaviatiirg




12. Laisvi gestal

Kamera, jutikliai ir kompiuteriné jranga
B nuskanuoja zmogy avataro vaizdui

B atpazjsta kiino daliy gestus
[J Sviesos atpazinimo technologija
[J gesty valdymas pulteliu
] pavyzdziai: Nintendo Wii, EyeToy, Kinect ...

Avataras kartoja zaidejo judesius

B Imituoja garsus, spaudimo atsakg
(Wiimote)




Laisvalaikio pramogos

Patinka visiems

B Vaikams ir seneliams, profesionaliems
zaidéjams, net technofobams




Sqveika gestais
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Buitines technikos valdymas
gestais

Ubi-finger

Network

Ubi-Server,

{Send Commands 10 Dev -.n]

%

[Wireless L ml

Acceleration Sensor
Infrared LED & LED

Ubi-Appliance

Push Switch

Bending Sensor

Ubi-Host |

Control the device.

http://mobigquitous.com/ubi-finger-e.html



http://mobiquitous.com/ubi-finger-e.html

Operational theater

Figure 2 Attending surgeon clipping CT
Scan with right hand while discussing with
his colleague and gesticulating with his
left hand.

Figure 1 System Display During Clipping

Mentis, Helena M., et al. "Voice or Gesture in the Operating Room."Proceedings of the 33rd Annual
ACM nference Exten Abstr n Human F rs in mputin ms. ACM, 2015,



http://research.microsoft.com/pubs/244726/p773-mentis.pdf

Tyrimai ir projektavimas

Kokiu blidu atpazinti gestus:

B Kryptingas nurodymo judesys?

B Mosavimas rankomis?

B Matuojant pultelio padetj?

B Kur gesto pradzia ir pabaiga?

Kas kada geriau:

B Laikyti rankoje pultelj ar laisvas judesys?
0 Zaidziant, Sokant, atliekant fizinius pratimus




Haptic interaction
13. ApCiuopiama saveika

Juntamas jrenginio atsakas

B Vibracija, spaudimas

Imituoja realybés pojut]

B Vairavimo simuliatoriaus vairas vibruoja
Imituodamas vairavimo kelyje pojut]

B Nutolusio asmens apkabinimas (Huggy pyjama)

B Moko islaikyti taisyklingg padét]




Tele-presence drabuziai:
virtualieji apsikabinimai

Blvimas kartu imituojamas, siunciant
dévimu jrenginiu apsikabinimo signalg

CuteCircuit apsikabinimo
marskinéliai

Motina spaudzia prietaisg

ir vaikas jaucia apkabinimg
http://www.youtube.com/watch?v=hQ6usrx-
GPM



http://www.youtube.com/watch?v=hQ6usrx-GPM

Telefonai specialiy poreikiy
naudotojams

ALVA MPO telefonas:
« |jvestis: 8 mygtukai
« iSvestis:
 sintetiné kalba,
« 20 langeliy Brailio
iSvesties ekranas
« 2 mygtukai garsui
valdyti




VibrolieCiamasis atsakas
realiuoju laiku

Rankové vibruoja tose
rankoves vietose, kur
rankos padetis yra
neteisinga




Vibrojuntamas atsakas
realiuoju laiku

Snieglentininko judesiy lavinimas:
VibrolieCiamasis atsakas derinamas su balso atsaku

Spelmezan, Jacobs, Hilgers, Borchers (2009).
Tactile Motion Instructions For Physical Activities.



http://hci.rwth-aachen.de/materials/publications/spelmezan2009b.pdf

Vibrojuntamas atsakas

®

R
K

The 2" pulse is longer
= the waypoint is to the right

I hmma

PocketNavigator

B GPS + vibrojuntamas
atsakas

Skirtingas vibravimo

pobudis sufleruoja

asmeniul, ar eiti tiesial,

sukti kairén ar desinén

Pielot, M., Poppinga, B., and Boll, S. PocketNavigator.
Proceedings of the 12th international conference on Human
computer interaction with mobile devices and services -
MobileHCI 10, ACM Press (2010), 423-246.




Tyrimas ir projektavimas

Kuriose kino vietose isdéstyti jutiklius?
Vibracija: atskiri signalai ar nuoseklus?
Kada aktyvuotis ir kokiu intensyvumu
vibruoti?

Ar ir kaip pritaikyti skirtingoms
aplinkoms?




14. Multimodaliniai interfeisai

Lygiagretus informacijos pateikimas
M vizualial, garsu, lietimu, zvilgsniu, piestuku, gestu

Didina sgveikos nasumag

Daznai pateikiami keli bladai vienu metu
B Komandos balsu gali biti derinamos su gestais
B Zvilgsnis su gestais, kiti deriniai




Pavyzdys:
SpeechWord (Ford)

[0 User speaks: Climate Control.

[0 System speaks: Climate Control. Warmer or cooler?

B The system displays changes to climate control display showing a list of
options, including seat temperature, fan speed/direction, and so on

[0 User: Seat temperature.

[0 System: Seat temperature. Please say driver, passenger, or
both.

[J User: Driver. e

[l System: Warmer or cooler? e

[0 User touches the "Warmer" button.

[0 System: Increasing the driver seat temperature by two

degrees.

Multimodal conversational systems for automobiles. —
R. Pieraccini, K. Dayanidhi, J. Bloom, J.G. Dahan, M. Phillips, B.R. Goodman, K. Venkatesh
Prasad. Communications of the ACM, Vol. 47 No. 1, Pages 47-49



http://cacm.acm.org/magazines/2004/1/6606-multimodal-conversational-systems-for-automobiles/fulltext

Tyrimai ir projektavimas

Tobulinama kalbos analize, garsy ir
zvilgsnio atpazinimas

Analizuojama pridetiné verté sujungus
skirtingg jvest] ir iSvest;.

Ar natlralu bendrauti su kompiuteriu, kaip
su kitu zmogumi, kalba ir gestais?

Multimodaliniy interfeisy projektavimo
gairés (Reeves ir kiti, 2004)



Reeves, Leah M., et al. "Guidelines for multimodal user interface design."Communications of the ACM 47.1 (2004): 57-59.

Shareable interfaces

15. Bendro naudojimo interfeisai

Interfeisal grupiniam darbuli

B | eidziama jvestis keliems naudotojams
B Dideli sieny displéjai, kur zmonés naudoja savo
piestukus ir gestus

B |Interaktyvieji stalai tinka nedideliems grupéms
pirstais sgveikauti su duomenimis

L1 pvz., Mitsubishi DiamondTouch ir Sony Smartskin,
Surface




Interaktyvi lenta
(angl. A smartboard)

Summary

¢ Divided into 6 regions [_—
e Costs calculated for

— new buildings
* 49% of total




DiamondTouch tabletop

Atskiria skirtingy
naudotojy
prisilietimus
Identifikuojamas
kiekvieno
naudotojo
sighalas

Circle Twelve's demonstracija

https://www.youtube.com/watch?v=r
SDRIlox2sEl



https://www.youtube.com/watch?v=rSDRlox2sEI
https://www.youtube.com/watch?v=rSDRlox2sEI

Roomware

Neformaliy
susitikimy kambario

[ranga

B Integruota
interaktyvi aplinka

B Sienos ekranai,
stalai sujungti |
tinklg

B Patogi prieiga prie
skaitmeninio turinio




Privalumai

Interaktyvi erdve patogiam grupés darbui
B Integruojami dalyviy jrenginiai | bendrg erdve
Keli naudotojai vienu metu

B Gali rodyti ir liesti rodomg informacijg

B stebi sgveikg ir mato tg patj vaizdg
Lygiateisis dalyvavimas

B [ engvesnis dalinimasis informacija

B Bendras aptarimas ir sgveika palengvina bendrg
sprendimy priémima
B Patogiau vienas kompiuteris ir projektorius




Tyrimai ir projektavimo uzdaviniai

Uztikrinti laisvy ranky ar rasiklio gesty sklandzig

sgveika

Analizuojama, kaip dydis, orientacija ir forma

paveikia bendradarbiavimo kokybe

Horizontalus ar vertikalus pavirsius?

B Horizontalls pavirsial, skirtingai nei vertikalls, skatina
lygiateis] bendravima

Pastebéta, kad didesniy dydziy interaktyvieji stalai
ne tiek gerina grupés darbg, kiek skatina darbo
pasidalijimg




Tangible interfaces

16. Jutikliniai interfeisai

Fiziniy objekty sekimas per jutiklius

Zmogaus manipuliavimas fiziniais objektais

jtakoja skaitmeninj pavaizdavimg, pvz. rodoma
animacija

Skaitmeniniai efektai rodomi jvairiuose
priemonése ir vietose ar gali biti jmontuoti
fizinluose objektuose

B Pvz. Tinkersheets — prekybos centro logistikos
simuliatorius

https://www.youtube.com/watch?v=SGRCA7aT3Uc
https://youtu.be/h7wP3m9DDFg



https://www.youtube.com/watch?v=SGRCA7aT3Uc
https://youtu.be/h7wP3m9DDFg

Fizinial pastaty

modeliai kilnojami

interaktyviame

stale

\Véjo ar pavesio

simuliatoriai

B skaitmeniniai
pavesiai aplink
namus dienos
begyje

http://www.research.ibm.com/journal/s}/393/part3/ullmer.html



http://www.research.ibm.com/journal/sj/393/part3/ullmer.html

Chromarium cubes

Sukinejant blokus
sienoje
animuojami
spalvy deriniai
Skatina
kdrybiskuma ir
grupinj tyrinejimg




Srauty blokai (angl. Flow blocks)

Pavaizduoja
kintancius skaicius
ir sviesas,
I[montuotus
blokuose

B Imituoja Sablonus

Veikimas priklauso
nuo jy sujungimo
tvarkos




Diamond Spin

http://www.merl.com/projects/diamondspin/



Privalumai

O

Obijektai laikomi abiem rankomis, derinami ir manipuliuojami
bldais, nejmanomais kituose interfeisuose

B Asmeny grupe gali veikti kartu

B Skatina jvairius dalykinés srities pavaizdavimo ir tyrinéjimo
bldus

Skatina gilesnj supratimg, mokymasi ir problemy

sprendimg lyginant su kitais interfeisais

Palengvina kidrybiskumg ir apmagstymag




Tyrimai ir projektavimo problemos

[0 Sukuria naujg koncepcine sistema, identifikuojancig
naujoviskas savybes

B Kaip délioti objektus: vienas ant kito, vienas Salia kito, vienas kito
viduje?

B Sinchronizuoti pavaizdavimg su fizinémis manipuliacijomis
[0 Susieja fizinius veiksmus ir skaitmeninj pavaizdavimag
B Mokymui — svarbus aiSkus veiksmo ir efekto zymejimas
B Laisvalaikiui - svarbis neiSreikstiniai ir netikéti veiksmai
[ Jutikliniy interfeisy prpojektavimo gairés:
B Orit Shaer and Eva Hornecker. 2010. Tangible User Interfaces:

Past, Present, and Future Directions. Found. Trends Hum.-Comput.
Interact. 3, 1-2 (January 2010), 1-137.



http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1755234

Augmented and mixed reality

17. Papildyta ir misri realybé

Papildyta realybé

B Virtualus vaizdas ant fiziniy objekty

Misri realybé

B realaus pasaulio rodiniai integruoti | virtualios
aplinkos rodinius

Taikymai: medicina, zaidimai, skrydziy
valdymas, mokymasis




Pavyzdziai

Medicinoje
B Kompiuteriné tomografija, kai rodomas trimatis
organo vaizdas

[l Gydytojas tiksliau supranta negalavimo priezast;
Oro eismo valdyme

B Dinaminis Iéktuvo informacijos vaizdavimas
[1 Galimybé pamatyti vaizdg is skirtingy perspektyvy




Taikymai medicinoje

THE GIANT OB

’ | ‘.0 49 | ~ lﬂ
Fa & i ' 0 ‘A..‘ L N \
? A Heailthy Interactive Experience




Aviacijoje

http://www.smartcockpit.com/pdf/flightops/aircraft/13



Papildytas zemélapis

Projektorius virs zemélapio parodo potvynio uzlietas erdves.

Delninis jrenginys leidzia sqveikauti su Zemélapio objektais.
Gerhard Reitmayr, Ethan Eade, and Tom Drummond. 2005. Localisation and Interaction for Augmented Maps.
In Proceedings of the 4th IEEE/ACM International Symposium on Mixed and Augmented Reality (ISMAR '05).

IEEE Computer Society, Washington, DC, USA, 120-129.



http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1105191
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1105191
http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1105191

Londono muziejaus gidas

James May kaip
avataras
brogrameleje
nasakoja apie
_ondono Mokslo
Muziejaus
eksponatus

https://www.youtube.com/watch?v=

Nf4p -1FzIM



https://www.youtube.com/watch?v=Nf4p_-IFzIM

.ISmani® papildyta realybé

ISmanieji taikymai remia miesto
gatvémis einancius zmones

B Rodyklés ir lokali informacija (pvz. artimiausia
picerija) pateikiama ant miesto plano

[0 Socialinio priimtinumo problema: ar saugu
vaikscioti gatvemis ziurint | telefong?




Privalumai ir trukumai

[] Realistiskai pavaizduoja sudetingus objektus
[1 Skatina dalyvavimo jausmag, paveikiant visus pojucius
B “sgmonés busena, kurioje zmonés (psichologiskai) jaucia
buvimg virtualioje aplinkoje” (Slater ir Wilbur, 1999)
[1 Pateikia informacija pirmo ir tre€iojo asmens poziuriais
[1 Ant galvos uzmaunami displéjai yra nepatogus deveti, gali kelti
judéjimo ligas ir dezorientacijg
[0 Problemos
B npavigacija 3D aplinkoje
kaip valdyti avataro judesius
Bendravimas ir bendradarbiavimas 3D aplinkoje
Realizmo lygmuo




Tyrimo ir projektavimo objektai

Kur ir kada pateikti papildomg informacijg?
B Informacija turi issiskirti, bet neblaskyti

B Reikalinga darna su realaus pasaulio objektais
Kokio tipo jrenginys?

B ISmanusis telefonas, uzmaunamas ekranas?
Projektavimo gaires

[ | Richard Wetzel, Rod McCall, Anne-Kathrin Braun, and Wolfgang Broll. 2008. Guidelines for
desighing augmented reality games. In Proceedings of the 2008 Conference on Future Play:

Research, Play, Share (Future Play '08). ACM, New York, NY, USA, 173-180.



http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1497013

18. Dévimi interfeisai

1 Pirmieji gaminial
B Ant galvos uzmaunami ekranai ir kameros leido jrasyti

tai, kg zmogus mato ir prieiti prie skaitmeninés
iInformacijos

1 Juvelyriniai dirbiniai, kepurés, akiniai, batai, Svarkai
B priemones sgveikauti su skaitmenine informacija judant
B Talking shoe

1 Dazniausi taikymai
B Automatinés darbo knygos
B Automatiniai ekskursijy gidai



https://www.thinkwithgoogle.com/campaigns/the-beatboxing-banner-and-the-talking-shoe.html

Steve Mann - devimy jrenginiy

pradininkas

Steve Mann’s "wearable computer” and "reality mediator” inventions of the 1970s have evolved into what looks like ordinary eyeglasses.
- —— 1 ; 7

Late

) " (b) © | @
1980 Mid 1980s | Early 1990s |Mid 1990s

o)
1990s




Devima kompiuterija

SKIN

RESPONSE

Batai, matuojantys nerimg
http://www.metropolismag.com/html/content 0700/comp.htm




Google Glass

Google Glass augmented reality computer
Google Glass, a wearable computer with a head-mounted display, has
gone on sale to early adopters at a cost of $1,500
Bone conduction Microphone
transducer: Sends Give audio commands
audio diractly 1o inner or make phone calls®
ear through bones of
skull, eliminating need
for headphone

Computer

Camera
GPS and Wi Photos - SMP
12GB storage Video — 720p HD

Battery

HOW IT WORKS
Normal vision

3 7y Wearer's Information appears
{Retina . normal viston  as translucent image |
APPLICATIONS AND USES

B Google daims Giass offers many functions including mapping, recording
photos and videos (with ability to stream live video of what you are looking at),
internet searching, and language transtation — all operated by voice command

Sowrce Google Mctures: Assoosied Press  “whon brked by Bluetooth 10 ool phone  © GRAPHIC NEWS
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K/ check your distance — course
@

speeding calibration
120 km/h ok

Interaktyvus ekranas
su kamera, kalbos
[vestis

Leidzia fotografuoti,
filmuoti, narsyti

Trikdo akiy kontaktg
Filmavimas pazeidzia
asmens prvatumag




Tyrimai ir projektavimo problemos

Komfortas

B lengvi, mazi, madingi ir pageidautina nematomi
Higiena

B Galimybé skalbti ar valyti

Déevéjimo paprastumas

B [engva nuimti ir keisti elektroninius priedus

Panaudojamumas

B Kaip naudotojas valdys jsilitas priemones?
[ Balsu, lietimu, jprastais mugtukais?




Robotai ir dronai

1 Keturi tipal
B Nuotolinial robotai — gyvybel pavojingose
aplinkybése
B Namy robotai vykdo monotoniskus namy
ruosos darbus
B Robotal-gyvuléliai vykdo draugo funkcija

Socialiniai robotai, su kuriais Zmoneés
bendradarbiauja, kaip su lygiais partneriais




Privalumai

Robotai gyvuléliai turi gydomajj poveikj,

sumazina stresq ir vienatvés baime

Nuotoliniai robotai yra valdomi tyrinéjant

sprogmenis ir kitas pavojingas medziagas




Elektroniniai ,,draugai

Robot Pets of the
Future

} OppiKoppi Beer
drone

Tamagotchi



https://www.youtube.com/watch?v=wBFws1lhuv0
https://www.youtube.com/watch?v=janur7RJwm0&feature=youtu.be

Tyrimai ir projektavimo problemos

[1 Kaip zmones reaguos | fizinius robotus, imituojancius
Zzmogaus elgseng?
B rodancCius jvairias veido iSraiSkas?
B Virtualiyjy agenty analogas?
Ar robotal turéty bati panasus | zmones?
B O gal pritaikyti konkrecCiai uzduociai?
[1 Kaip projektuoti sgveikg?
B Kaip zmogumi ar prietaisu?
B pvz. balsu ar spaudziant mygtukus?




Dronai

[1 Nepilotuojami Iéktuvai valdomi nuotoliniu bldu
naudojami jvairiuose kontekstuose

B Pramogy srityje, pvz. atneSant maistg ir gérimus festivaliuose
ir vakareliuose;

B Zzemés Ukyje, pvz. skraidant virs lauky ir renkant Gkininkui
naudingus duomenis

B Seikant brakonierius gamtos rezervatuose

[0 Skaido ir siunCia nuotraukas j baze, kur paveikslai
agreguojami | zemélapius

[1 Nustato derliaus sveikatg ir geriausig laikg nuimti
derliy




Dronas vynuogyne

INTERACTION

Figure 6.34 A drone being used to survey the state of a vineyard

Source: Courtesy of Discover Sonoma County Wine
http://www.latimes.com/business/la-fi-drones-agriculture-20140913-story.html#page=1.

Drones may provide big lift to agriculture when FAA allows

Ela At 1 em
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http://www.latimes.com/business/la-fi-drones-agriculture-20140913-story.html

Tyrimai ir projektavimas

[ Etikos problemos

B Privaciy valdy fotografavimas ir filmavimas
pazeidzia privataus gyvenimo apsauga
B Informavimo Ir sutikimo problema




20. Smegeny ir kompiuterio
sqveika

Smegeny ir kompiuterio interfeisai
iSnaudoja komunikacijos kanalg tarp
Zmogaus smegeny bangy ir isorinio
irenginio, kaip antai zymeklio ekrane
Zmogus iSmoksta koncentruoti démesj
uzduociai, pvz. Zymeklio valdymui
[renginys reaguoja | neurony busenos
pakitimus




Taikymai: Brainball, medicinoje

Pagalbine
technologija
medicinoje

https://www.youtube.com/watch?v=

ogBX18maUuiM



https://www.youtube.com/watch?v=ogBX18maUiM

Visur esanti kompiuterija

_1 angl. ubiguitous computing
Radikaliai keiCia zmoniy mastymo ir
sgveikos su kompiuteriais bldg
Kompiuteriai jmontuoti | aplinkg

ZKS vieta naujame kontekste turi bt
permastyta




ubiquitous computing

Aplinkos kompiuterijos klausimai

1. Kaip suteikti zmonéms galimybe naudoti informacijg
darbo ir socialinése veiklose, naudojant platy
technologijy asortimentg?

2. Kaip projektuoti aplinkos technologijy naudotojy
patirtis, kai néra jprasty valdymo priemoniy

3. Kaip pateikti kontekstine informacijg tinkamu laiku ir
tinkamoje vietoje, kai naudotojai juda?

4. Kaip uztikrinti informacijos, skleidziamos kompiuteriy
ir jrenginiy tinklais, saugumag ir patikimumag?




Naujasis mgstymas

Galimybé pasiekti ir naudoti informacijg

B profesinéje, socialingje ir kasdienéje veikloje
Projektavimas naudotojo potyriams

B |[nterfeisai aplinkoje, be jprasty valdymo jrenginiy.

Kokia forma pateikti kontekstine informacijg
B tinkamu laiku ir tinkamoje vietoje, kai naudotojai juda
Informacija, siunCiama per sujungty displéju,
jrenginiy ir objekty tinklg

B turi bGti saugi ir patikima




Interfeisy individualizavimas

Vakar Siandien Rytoj ?
ode ) Individualizuota
tinka aplinka

visiems




Apibendrinimas

T 01 CEH 0 O R0 R 0 D

Saveikos suvokimas yra svarbi dalykinés srities analizés
dalis

Fundamentali sgveikos projektavimo dalis yra koncepcinio
modelio klrimas

Sgveikos budai ir interfeiso metaforos struktirizuoja
mastyma, kuriant koncepcinj modelj

Sgveikos stiliai yra konkrecios interfeiso rasys,
realizuojancios koncepcinj model;

Sgveikos paradigmos veikia koncepcinio modelio
projektavima

Saveikos kryptis

M Individualizuotos technologijos
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Egzamino klausimy temos

Panagrinékite trijy pasirinkty interfeiso tipy
projektavimo ir tyrimo tikslus




