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Tikslas

Esminés projektavimo ir tyrimo uzdaviniai
kiekvienam interfeiso tipui




Sqveikos paradigma

Bendruomenéje priimtos prielaidos, sgvokos,

vertybés ir praktikos

Nurodo

B pateiktinus klausimus ir jy nagringjimo
perspektyvas,

B stebimus reiskinius,

B cksperimenty rezultatai analizés ir interpretavimo
bldus.




ZKS paradigmos

O 80-tiej
B taikymai pavieniam naudotojui esancCiam prie vieno darbalaukio
m WIMP, GUI

1 Nuo 90-tyjy vidurio
B Non-WIMP interfaces

B PleCiami sgveikos budai
[0 virtuali realybé, multimedija, Zvilgsnio judesio sekimo interfeisai, agentiniai
interfeisai, bendradarbiavimo interfeisai,
[0 Sagveikos projektavimas visaaapimancioje kompiuterijoje
(Weiser, 1991) ubiquitous computing
B mobilios, multimedijy, apCiuopiamos, visaapimanti kompiuterija
B Sgveikos esmés radikali kaita
[0 Technologijos nematomos, nejkyrios

[0 Socialiné, emociné, aplinkos sgveika
[0 Vietoje vieno naudotojo vienoje vietoje: ISsisklaidziusios naudotojy grupés




Inovacijos zmogaus ir
kompiuterio sgveikoje

The Sketchad — Ilvan Sutherland (1963)

B Pirmas interaktyvus grafinis inferfeisas

The Mother of all Demos — Douglas Engelbart
(1968) - Pirmasis WIMP

Put that there (1979) — MITpirmasis kalbos ir
gesty interfeisas

Unveiling the genius of multi-interface design
— Jeff Han's TED talk (2007)

Intel’'s Future Technology Vision (2014)



https://www.youtube.com/watch?v=USyoT_Ha_bA
https://www.youtube.com/watch?v=yJDv-zdhzMY
https://www.youtube.com/watch?v=0Pr2KIPQOKE
https://www.youtube.com/watch?v=ac0E6deG4AU
https://www.youtube.com/watch?v=9Tw-f3i-08k
https://www.youtube.com/watch?v=9Tw-f3i-08k

Interfeisy tipai (1-10)

1. Komandy sgveika

2. LPMN, GNI (angl. WIMP, GUI)

3. Multimedija WIMP, saitynas (angl. Web)
4. Virtuali realybé ISpléstiné ir hybridiné realybé
5. Informacijos vizualizacija Multimedija

6. Saitynas (angl. Web) Mobilusis, multimedija

7. Elektronikos prietaisai Mobilusis

8. Mobilusis ISpléstiné ir hybridiné realybé
9. Balso sgqveika

10. Rasiklis (angl. pen) Bendro naudojimo, prisilietimo ¢



Interfeisy tipai (11-20)

11.
12.
13.
14.

15.
16.
17.
real
18.
19.
20.

Jutiklinis
Gestai ore
ApcCiuopiamas
Multimodalinis

Bendro naudojimo
Jutimineé (angl. tangible)
ISpléstiné ir hybridiné

ybé

Dévimas
Roboty
Smegeny

Bendro naudojimo, gestai ore
Jutiniminis (angl. tangible)
Multimodalinis

Balso, rasiklio, prisilietimo, gesty ir
apcCiuopiamas

Prisilietimo

Virtuali realybé



1. Komandos

Komandos arba jy santrumpos (pvz. LS), |

kurias sistema atsako (pvz., faily sgrasas)

Gali bati susietos su mygtukais arba
klaviSy kombinacijomis

Nasi, tiksli ir sparti sgveika

Didelis krGvis mokantis komandas




1. Komandos

Second Life komandy interfeisas
silpnaregiams naudotojams

rg JEXIlL ._j\_!] a‘

>move north 20

maoving 20m to north

You are in Virtual Ability (148,79,22).

You see 2 people.

You see 4 objects

>describe pecple

You see: Smile LoreField and Coool Magic

move to Smile

Moving to person Smile Lorefield,

>describe objects

You sea; a bench, a campfire, a tree and a flower
>describe flower

The flower is a red poppy and Is for sale for L10
Smile LoreField says Hello Bei how are you doing?

say Hello Smile good to see you!! [ Submi

.
5 -y
-

TextSL Demonstracija (1:32)

(o)

www.id-book.com


https://www.youtube.com/watch?v=0Ba_w7u44MM

1. Komandos

Y(H;I)bmmand line fohe
Tyrimas ir projektavimas

Komandy interfeiso optimizavimas
B Formos — trumpiniali, pilni lengvai jsimenami vardai

B Sintaksé — jvairiy komandy derinimas, darna

[ pvz., visada naudoti pirmg komandos raide
[0 CTRL+S, bet CTRL+P

Komandy interfeisai naudojami

B faily valdymo apvalkaluose, programy derinimo
priemonése — programuotojy megstamos aplinkos

B Skripty kalbose
Svarbiausias projektavimo principas

[] Adarna
dallia

10



WIMP

GUI

2. LPMN ir GNI

Pirmasis LPMN Xerox Star (1981)

Langal
B skirti jveikti ekrano fizinius ribojimus

XEROX
6085 Workstation

Userdatartacs Dasige

e,

o design

51t map dispiny - B f the piase o e 14

s Sapped "t
nay!

B Persukami, iStempiami, perdengiami, atveriami, uzveriami,

perkeliami naudojant pele

Piktogramos

B Programos, objektai, komandos ir jrankiai,
aktyvuojami spragteléejus

Meniu

1 Nurodymo jrengin

o 5496 graphics mem  1.681. o
= 0| System 93% full, 39M free 43M _in use |EI\

=i (=) (=)

=l | —=—I| |
Shell System HBStartup Monitors HonltDI‘StDl‘e
= = | =
’__‘.—l] UEiTities Expansion Tnuls

Prefs T =

Systen =
= Il 1 <] > [

(=] ==

TControl HWBFattern

2| | P :g;:::: F il LJ

Tnpuk Palette

StreenMode Printer Serial ntuﬂl

Pointer Overscan Pr lnter-[ifx

| > | ]
UAE® © =] Parent 1[<[[Hork:Astrotab |
DF@:
RAM . 112
UHE A 232
UAE: A 161808
Boo Al 185928
Ram A 81264
Sys A 94452
Har A 5444
Ast Al 158848
c: E| 19
LI E| 983
BEW: F 18
ENV: F 283
H. 13948
H 23
H 283
1 2349
848 I 738
632 K 12
€32 ¢ 283
632 El 23
1144 E 2683
722 B3 157449
632 L_|2ig)s 485
632 T 19
1144 i T 697
632 A ¥ 31332
632 ~|—Analyze [JJ9 1761
Action | {
41.732.896 Stat: OK I lcgn 1y

Kickstart - Amiga 1000 (1985). '



2. LPMN ir GNI

Patobulinti LPMN, GNI

Platesnis lango elementy pasirinkimas
B Audio piktogramos ir meniu

B 3D animuotos piktogramos

B 2D piktogramy meniu

Nauji grafiniai elemental, pvz.,

B Priemoniy mygtuky juostos,
B Meniu tvirtinimo vietos, Docks
B Dinaminiai meniu tinklapiuose ~ Rollovers

12



2. LPMN ir GNI

Langy projektavimas

L1 Langai skirti jveikti fizines ekrany ribas
B rodo daugiau nei telpa ekrane
B Slankjuostés prapleCia ekrang

[] Daug langy - sunku rasti pageidaujama
B Padeda:

piktogramos uzduociy juostoje

sumazinty langy galerija

langy sgrasas

13



Langy apzvalga MacOS (Apple)

@ Grab File Edit Capture Window Help $ <> 4) =0 (Charged) Sat11:49 @

an make © oAzt ta
techr ques used
ke

14



Safari langy panoramos rodinys

mac tips ubicomp plan TOCHI webmail Matt G_Calendar anijo ACM Library BBC NEWS guardian OU Library MBNA CHI research wiki webmail OU mail

Top Sites History

UN urges spoedy aid for Pakistan

Sown b Wk b Lesferm o

black installation in mid-June 2«

15 www.id-book.com



Salies pasirinkimas is lentelés
ar is persukamo meniu?

-

é Camino File Edit
866

- I C)

Back Reload

|Z1Camino Info []News |iij Mac News Tabs @Coogle EGuardinn OPrint»Cuaa
et T P e

INTERELORA.COM pizuil

»‘;M\Wk\ i

About Us

View Go Bookmarks Window Hi®

Interflora.com FLOWERS! Inte

© http://www.interflora.com/Default.aspx

Location

Member Club |

Customer Services

Home

International
Flower Delivery

it : —
’. | " Flower gifts to USA |
"OSCS

" Speciq{

Basket of Cheer
Fleurop-Interflora Priced from € 40.00
Official Partner

Buy now °J

‘)ﬁﬂq‘

v --- select a country ---

United Kingdom
USA

France

Germany

Italy

Switzerland
Austria

Spain

Australia

Algeria

Angola

Antigua
Argentina
Armenia

Aruba

Australia

Austria
Azerbaijan
Bahama Islands
Bahrain

Barbados

Belarus

Belgium

Benin

Bermuda

Bolivia
Bosnia-Herzegovina
Botswana
Brazil
Brunei
Bulgaria
Cambodia

Cayman Islands
Chile

2 ) (=0 (Charged)

Sun 2:35 PM yrog¢

T

—

J Language { |

pur basket contains:  Item(s)

Sentiments

| Congratulations
|Love & romance
{ Thank-you

| Getwell

{Just because.
|Zodiac

Occasions

| Birth

| Birthday
FAnniversary

| Marriage

I Sympathy / funeral
| Special Offers

Product Types L
| Roses

| Seasonal
| Gifts

| Budget

| Plants

All products
(USA) °

Greece
Greenland
Guadeloupe
uam
Guatemala

M

liadeira
huglawi
hlawsia
[L=LE]
hartinique
huritiuz
fudexico
forocco
hozambique
fuhyanmar

b

Samoa
Saudi Arabia
Serbia and
fuoritenegro
Seychelles
Singapore
Slovakia
Slowvenia
South Africa
Spain

Sni Lanka

St.ovincent, the

Grenadines
Suriname
Sweden
Switzerand
Synia

Ouick find: AECODEFGHIJKLMNOPARETUYZ

B C u] E
Bahamas Cambodia Denmark Ecuador
Bahrain Canada Dominican %\ép‘(
Barbados Ca%;man Islands Republic alvador
Belans Chile Eritrea
Belgium China Estonia
Benin Colambia Bthiopia
Bermuda Cook Islands
Bolivia Costa Rica
Banaire Croatia
Basnia- Cuba
Herzegoving Cwprus
Botswana Czech-Republic
Brazil
British Guyana
Brunei
Bulgaria
H | Jd K
Haiti lzeland Jamaica Kazakstan
Holland India Japan Fenya
Honduras Indonesia Jordan Korea
Hong Kong Iran Fuwait
Hungary lelael Eyrgyzstan
3l
I\ro‘lfy Coast
M a F a
Mamibia Oman Pakiztan Qatar
Mew Zealand Palau
Micaragua Panama
Migena Paraguay
Morthern Cyprus Peru
MHonua Philippines
Houvelle Paland
Caledonie Partugal
Puerto Rica
T u W Z
Taiwan Formosa UsA ‘vanuatu Zambia
ailand Ukraine ‘enezuela Zimbabwe
Tonga UAE =tham
Trinidad Uruguay “rgin Islands
Tunisia Uzbekistan
Turkey
Turkmeniztan

F
Fiji

Finland

France

French Guyana
French
Palynesia

L

Latvia
Lebanon
Liechtenstein
Lithuania
Lumembourg

R

Reunion |zlands
Romania
Russia

http://www.interflora.co.uk/category/international-flower-delivery/ 16



http://www.interflora.co.uk/category/international-flower-delivery/

Tyrimai ir projektavimas

Langy valdymas
B sklandziai judéti tarp langy (ir monitoriy)

B tyrimai: 20 sek. viename lange
[0 Hutchings ir kiti, 2004

Kaip neblaskant naudotojo nukreipti démesj |
langg, kuriame yra reikalinga informacija“
B |angy galerijos

Svarbiausi principal

B isdéestymas erdveéje, uzpildymas, grupavimas,
paprastumas

17



Meniu projektavimas

Meniu interfeiso stilial
B Tiesiniai sgrasai, iSsiskleidziantis apacion ir

[} (] [} n (V4 ]

sukami ar kaskadiniai

Plokscias meniu

B T[inka vienu metu parodant nedaug pasirinkimy ir
mazame ekrane, pvz., IPods

B Esant daugiau pasirinkimy jie jterpiami vienas |
Kitg ir reikia keliy zingsniy iki pageidaujamos
pasirinkties

B Judejimas per eile ekrany gali varginti

18



iPod plokscCia meniu struktira

Pasirinkimy eilé 4 languose

iPod —
QWTOYPUPLEG > |
NpooBeTx _ — Mouvoikn —
PuBpioelg KeeréAoyol >
Tuxediet KOPPATI  KeAALTéXVEG >
OmioBiog SWTOPC AApTrOUN Tpecyoidiax -
Tpecyolbie Berceuse Op. 57 ‘
Kecrnyopiec Girlfriend in Sonoma :
ZouvBére ini
vvBéreg Meinicke > NeiZel Tope =
My Voices Like You Saaas - '
e ————— 2
Original Spin
Sp Original Spin
You're a Pill
Trained Mind NG AXiN
In Session
0:50 -2:28

19 www.id-book.com



ISsipleciantys (angl. Expanding)
meniu

Rodo daugiau pasirinkimy viename ekrane

Lankstesné navigacija, pasirinkimas tame
paciame lange

Populiariausi yra kaskadinial

B Pirminial, antriniai ir net tretinial meniu

B Trikumas: reikalauja tikslaus pelés valdymo
B Galima nepataikyti ar pasirinkti netinkamg variantg

20



Kaskadiniai meniu

Redstone Commander

e B A — 3 b 2 1 - P -~ .
DN ERAEHPAX DA NS D roesr
L‘_‘ :J bootlog.toc MName lType l Link target l Size
|2 Choices a R ) XKOWave D 400 KB
| JiDesktop ) driverguide.ps Open File xplore D 4.00 KB
[Zievolution  [g editor.jpg Add new .. F 125 bytes
A . . E 9.51 KB
|2 mail [Ej filemanager.jp¢ (g Package .. » Manage .. e 24 bytes
| _Jredstone 4 install.log ‘ Utilty < Quick Eile £ 543 hytes
[[ZJROOTDOC ] install.log.sysl = = F 566 bytes
| Jishelf 0 logo.eps Select all Add new .. B8 byte
: ) - 3.07 KB
| Jtar [l logo.jpg Invert Select B Quick Mount » Manage ... 84 bytes
i bootiog.aux | poflaexfmt A |t pirectory i Ouick Programs  » @ LinuxWork Folder  » | 33.15KB
| bootlog.brf g pdflatex.html o . 3 Quick Scriot y B ) 380 hytes
@l bootlog.dvi | pdfiatex.log == Ry = P L-’ Scripts Folder * | 321 bytes
_| bootlog.idx [g screen_blue-3z Rename » 222::22':2? | @ Postscript Folder » ?;; Ei:::
:J bootlog.ind :,; texput.log l Recover trash b Manage 'L-i Web Folder R 1.25 KB
| bootlog.lof | texsys.aux . . b M £3.85 KB
- mpty trash bin b i-as i » | 1847 KB
..l bootlog.log i i 000/ L‘. b 85.13 KB
3 bootlog.out 0) Eile info borland_kylix_install_log IL;-. Picture Folder ’
%4 bootlog.pdf Dirlcon @ Music Folder b [ 317 KE (4]
Q bootlog.tex driverguide ps S 1320 KE|w»
M | @ Yideo Folder 4 O
y 3 =) @ Software Folder > -
@ @ @ = ‘5;;\ froot/ $




Kontekstiniai meniu

Greltal pasieklamos daznai haudojamos

komandos

B pvz., spragteléjimas ant fotografijos tinklalapyje
kartu spaudziant CTRL klavi§g aktyvuoja
pasirinkimus ,atverti naujame lange”, iSsaugoti ar
kopijuoti

Padeda apeiti kaskadiniy meniu navigacijos

problemas

22



Jump List

Windows 7 nukreipimo meniu

Kontekstinio
ango ir meniu

< ' nibridas

Fine Music, Vol. 1 - Richard Stoltz...

Priklausomai

Quiet Songs - Aisha Duc . y -

y All music bl

NUO programos
Resume previous list

| , Play all music n u
fai

! Windows Media Player

& Unpin this program from taskbar ti n

Kreipia |
us,

Klalapius ir kt.

23 www.id-book.com



Tyrimai ir projektavimas

L1 Derinama: uzimama vieta ir aiskumas
B Kategorijos ar sgrasas?
L1 Svarbi yra padétis sgrase
B priesingos operacijos negali bati Salia
pvz. Baigti ir ISsaugoti
[1 Rekomendacijos ir standartai akcentuoja
gylj ir plotj, struktlrg ir navigacija
H pvz. ISO 9241

24


https://www.jamieoliver.com/italian/menu/
http://www.tonysasianfusion.com/japanesemenu.html

Piktogramuy projektavimas

Prielaida: piktogramas lengviau ismokti ir
atsiminti neli komandas

Uzima maziau vietos su galimybe keisti vietg
ekrane

Naudojamos programose Ir operacinese
sistemose

B Pavaizduoja darbalaukio objektus, priemones
(pvz., teptukas), taikymus (pvz., narsykle), ir
operacijas (pvz., iskirpti, jklijuoti, toliau, sutikti,
keisti)

25



Piktogramos

Nuo Xerox Star laiky pasikeité jy iSvaizda:

B IS juodai balty tapo spalvotos, fotorealistiskos,
trimatés ir animuotos

Daugelis yra tikslios ir animuotos, todel yra
vizualial patrauklios ir informatyvios

GNI siuo metu yra patrauklus ir gali net zavéti

26



Piktogramy formos

Pavaizdavimo ir reikSmeés atitikimas gali bUti
paremtas:

B panasumu,
B analogija,
B Laisvas (pvz., X reiSkiantis ,uzverti langg®)

[ Efektyviausios yra panasios

1 Daugel] operacijy sudétinga
pavaizduoti

B Naudoja objekty ir simboliy derinius
ISreiskianCius esmine operacijos savybe

27



Piktogramy klasifikacijos

Duomeny piktogramos
B objektams

Funkcijy piktogramos
B Velksmams

Kitos klasifikacijos
B Panasumo ir formy klasifikacija
B Klasifikacija interaktyvumo pozidriu

28



Panasumo ir formy klasifikacija

Panasumo
piktogramos
(angl.
resemblance
icons)

29



Panasumo ir formy klasifikacija

Egzemplioriaus
piktogramos
(angl. exemplar
icons)

-

\

30



Panasumo ir formy klasifikacija

Simbolinés
piktogramos
(angl. symbolic
icons)

/

~

31



Panasumo ir formy klasifikacija

Nepriklausomos
piktogramos

(angl. arbitrary
icons)

3

32



Klasifikacija interaktyvumo
aspektu

Piktogramos

Interaktyvios Neinteraktyvios

piktogramos piktogramos
BlUseny

Objekty Valdymo Priemoniy pikrogramos:
piktogramos: Rodykliy piktogramos: piktogramos: smelio
' piktogramos: migtukas, . ' laikrodis
diﬁ‘fﬁiﬁf& iSrinkimas, Zymimosios frlir?ttSE:: jaikrodis,

kabinetas tekstas, akutes, spalvinima’s termometras

o« grafikairpan.  zymimieji langeliai : — -

spausdintuvas ’ ir pan. ir pan.

slinkties juostos



Pirmos piktogramos

(a)

144

e b L
LLL
B B B

e b b
LLL
B B B
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Siuolaikinés piktogramos

®B 8

"o > Ol eCl OB 4
T ¢ 1 :'jf.:: :5:
A
35



Paprastos ir lengvai atskiriamos
piktogramos su antraste

(ﬂ Redo @ Forward |'$ Move To
E) Undo :|-|:Iq Stop Lji Copy To

< | Properties ﬂh Refresh I\~ Folders

}‘ﬁ Cut _:‘, Home 11} Open

LQ Copy ,f ) Search H Save

_Ij Paste iﬂ:ﬁ Favorites . Print

l“’f Folder Options @3 History |_L' Mew

Views < Mail LL Print Preview

36



Uzduotis

[1 Kokios piktogramos pavaizduoty
operacijas su skaitmenine kamera
jos skystuyjy kristaly ekrane?

B Panaikinti paskutine nuotrauka
B Panaikinti visas nuotraukas
B Suformatuoti atmint;

37



Tosibos piktogramos

Kas yra kas?
Suprantamos?
Atskiriamos?

Kas jose pavaizduota?
Ka sitlote?

38



Tyrimai ir projektavimas

Daugybé resursy padeda kurti piktogramas

B rekomendacijos, stiliy aprasai, piktogramy karimo
priemonés, bibliotekos

Tekstinés antrastées padeda identifikuoti

piktogramos reikSme

Dideléms piktogramy aibéms (pvz., nuotrauky
redagavimas ar teksty redagavimas)
dinamiskai generuojami meniu ar paaiskinimai
(angl. Rollovers)

39



3. Multimedija

Skirtingy terpiy derinys viename interfeise,
remianCiame jvairias interaktyvumo formas

B grafika, tekstal, video, garsal ir animacijos

Naudotojas spragteli nuorodas paveiksle ar
tekste
-> nueina | kitg programos dalj
-> paleidzia animacijg ar video filmg
-> grjzta ar nueina | kitg vietg
Prielaida
. . iainf 2 et Kiekyi

atskirai 40




BioBlast multimedia learning
environment

€0z Level (ppm):
(50 600 (2,000
2300 ®1,200 10,000

irRinT] Borv

DATABASE! (JOURNALY (GLOSSARYY <y 22230 ISAVES RETURN
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Privalumai ir trukumai

O

Ll

Palengvina sparcig prieigg prie jvairiais budais
pavaizduotos informacijos

Suteikia geresnius budus pavaizduoti informacijg

Palengvina mokymasi ir supratima, yra skatinanti ir
maloni

B Fragmentiskos Zinios?

Skatina naudotojus zvalgyti jvairias zaidimy ar
pasakojimy dalis

Tendencija zaisti video klipus ir animacijas,

B praleisdami statinj tekstg ir diagramas

B Gal neleisti pereiti | kitg lygj, kol naudotojas nejrodo, kad perskaité
ir analizavo diagramas?

42



Tyrimai ir projektavimas

Kaip projektuoti multimedijos taikymus,

padedancius naudotojams zvalgyti, sekti ar

integruoti vienoje vietoje daugelj terpiy?

B Derinti interaktyvumag ir simuliacijas, kurias
naudotojas turi atlikti vykdydamas uzduotj

B Dynalinking: informacija rodoma viename lange
pasikeiCia atsizvelgiant | veiksmus kitame lange
(Scaife and Rogers, 1996).

Keletas rekomendacijy padeda derinti

tarpusavyje daugelj terpiy jvairiy tipy uzduotims

43



Virtualioji realybeé ir virtualieji pasauliai

L] Virtualioje realybéje generuojama
aplinkos imitacija suteikia
B “dalyvavimo sintetingje aplinkoje iliuzijg
vietoje isorinio Sios aplinkos stebé&jimo”
(Gigante, 1993)
1 Naujas potyris, kal haudotojai veikia 3D
erdvese

1 Smarkiai jtraukiancios aplinkos

44



Virtual Gorrila project

Moksleive dévi ant galvos
montuojamg ekrang, kuriame
mato gorilg, reaguojancia | jos
judesius

45



Perspektyvos: zaidéjo ar is salies

Simuliatoriai,
lenktynés ir saudyklés
(pvz. DOOM)

B Naudotojas lyg mato
aplinkg savo akimis

MMORPG
B Zaidéjui daZznai patogu
mato save is salies

46



3D virtualieji pasauliai

47



Realizmas ar abstrakcija?

Kuris variantas patrauklesnis gyvates
zaidime?

SCORE: LO LEVEL : SLUG




Tyrimai ir projektavimo problemos

[1 Tyrinéjama, kaip kurti saugias ir realistiskas VR aplinkas,
palengvinancCios apmokymus

B pvz., léektuvo valdymo simuliatoriai
B Tikslas - padeti zmonems jveikti baimes (pvz., vorus,
kalbéjimo pries auditorijg)
[1 Projektavimo problemos

B Kaip geriau jose orientuotis

[0 pirmas (dalyvauti) ar treCias asmuo (stebéti)?
B Kaip valdyti sgveikg ir judesj

[0 naudoti galvos ir kiino judesius?

B Kaip geriau sgveikauti su informacija
[0 naudoti klaviatiirg, nurodyma, vairalazdés mygtukus?

B Realistiskumo lygmuo, didinant dalyvavimo jausmg s



5. Informacijos vizualizavimas

[0 Sudeétingy duomeny generuojamas interaktyvus vaizdas
[1 Remia pazinima, leidzia vartotojams pamatyti modelius,

tendencijas ir anomalijas vizualizacijoje (Card ir Kkiti, 1999)
[1 Tikslas — pagerinti sprendimy priémima, pateikti sgvoka
[1 Metodais

B Pateikti apzvalga

B | eisti sgveika: artinti, tolinti, iSrinkti

B Pateikti detalig informacijg

50



Milijono elementy interaktyvi vizualizacija
http://www.cs.umd.edu/hcil/millionvis/

Visual Who

Elektroninés
bendruomenés
vizualizacija
http://www.aalab.net/pr

ojects/maps/
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Tyrimas ir projektavimas

Naudoti animacijg ar interaktyvumg?

Kurig kodavimo formg pasirinkiti:
B spalvas ar tekstinés zymes?

2D ar 3D?

Kokia navigacijos forma: priartinimas,

panoramag ar kitos?

Kiek ir kokios papildomos informacijos pateikti?

Kokig navigacijos metaforg pasirinkti?

52



6. Saitynas Web

Pirmieji taikkymal — tekstal su huorodomis
B Analizuojama geresné informacijos strukttra,
palengvinanti navigacijg ir pasiekiamumag

Dabar mgstoma apie savitumag, aiskuma ir
malonuma
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Panaudojamumas ar patrauklumas

“Vanilla”

[1 Paprasta ir patogu [

Nielsen

[0 Mazai grafikos

Sumazinti paveikslai - [
nuorodos

Tikro dydzio paveikslai
rodomi tik tada, kai
naudotojas papraso

“Multi-flavour”

Estetika
nepriestarauja
panaudojamumui
Sékme lygi malonias,
ryskias ir
iSsiskiriancCias
svetaines
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Vanilla

useit.com: Jakob Nielsen's Website

Permanent Content

Alertbox
Jakob's column on Web usability

Optimizing a Screen for Mobile Use (March 28)

A single mobile screen with almost no features still required 10
design changes to meet usability guidelines for mobile
websites.

Hated Design (March 14)
Mobile Content (February 28)
Non-Profit Websites (February 16)

413 Alertbox columns from 1995 to 2011

Sign up for newsletter by email when a new Alertbox is
published

Reports

Agile usability
Application design showcase: 10 best App Uls
Intranet usability

Intranet design annual

Enterprise 2.0

Intranet portals
Design guidelines for intranets, vols. 1-10

Intranet IA
Sector-specific: financial, government, tech
Email newsletters
E-commerce and B2B sites
Return on investment for usability (ROI)
Age groups: Children, Teens, Students [ew] , Seniors
Donations to non-profits [Rew]

—— Corporate sites: company image, PR, IR

Social media postings and RSS feeds
Mobile sites

News

Usability Week 2011 Conference
London: this week
Washington, DC: April 18-22
Minneapolis: May 9-13
San Francisco: June 13-18
Toronto: July 11-15

Full-day seminars, including
IA 1 (structure) & IA 2 (navigation)
Fundamental Guidelines for Web Usability
Mobile Sites & Touchscreen Apps
Apps Design 1 (GUI) & Apps Design 2 (workflow)
Social Features
Writing for the Web (2-day seminar)
The Human Mind: How Your Users Think

The Independent Website redesign: Why do we get so angry
when the websites we love update their look?

Ironworks Video report from Usability Week San Francisco
(2:34 min. video)

The Guardian The art of slow reading Has endlessly skimming
short texts on the internet made us stupider?

The Guardian Jakob Nielsen critiques the iPad's usability failings

Daily Telegraph Apple iPad apps need more consistency, says
usability guru (includes 3-minute video where I demo some
inconsistencies in iPad apps)

Businessweek Hardware Is Meaningless. It's About the Apps (a
debate about value in the mobile space — my position is that
tight integration between hardware and software is what we
need)
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(angl. ads)

Tinklalapio priedai

Reklama daznai nepageidaujama ir jkyri
Mirksinti, agresyvus, sunkiai
Salinama, erzinanti

Reikalauja papildomy pastangy, norint
atsikratyti

Ar turime alternatyvg?
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Tyrimy ir projektavimo problemos

Projektuojant tyringjama isdéstymas, vaizdas,
informacijos struktiira ir sistemos elgsena

Esminiai iSlieka turinys ir navigacija

Veeno projektavimo principail

(1) Kur esu?
(2) Kur galiu nueiti?

(3) Kas Cia yra?
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Uzduotis

Pazvelkite | Nike.com tinklalapj
Apie kg jis?

Kaip priestarauja Veeno projektavimo
principams?

Ar tal svarbu?

Kokie naudotojo potyriai Cia numatyti?

Ka manote?
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Rekomendacijos

VIDEO: A Magazine Is an IPad That Does

Not Work

A Couple of Best Practices for Tablet-
Friendly Design

How the iIPad (and Tablets) Are Driving
New Web Design Trends
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/. Elektronikos prietaisai

Kasdieniniai prietaisai namuose, vieSosiose
vietose ar automobilyje

B Skalbykles, pulteliai, spausdintuval,
navigatoriai

Asmeniniai jrenginial
B MP3 grotuvai, skaitmeninés kameros

Nedaznai naudojami
B Perkant bilietus, keiCiant zadintuvo laika,

Reikalavimas: turl leisti naudotis be

apmokymy 61



Skrudintuvas

Gali turéti papildomus
nustatymus:

Skrudinimo lygis, ar
palaikyti temperatlrg,
jei neiSimama
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Tyrimas ir projektavimas

L1 Projektuojami kuo aiskesni interfeisai si
trumpa sgveika

L1 Derinami fizinial Ir programiniai valdikliai
B mygtukai ar klavisai, rinkti ar sukti
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8. Mobilieji interfeisai

Nesiojami prietaisai skirti naudoti, kai

naudotojas juda

B Paplito visuose gyvenimo srityse

Nuolat didéja taikymy skaicCius

B restoranuose priimami uzsakymai

B vaikail kieme zaidzia grupinius zaidinius per
artimojo rysio kanalg

B Svietime remia nuolatinj mokymasi
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Pirmasis mobiliojo jrenginio
prototipas

http://www.ubig.com/parctab/
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Mobilusis interfeisas + praplesta
realybe

EE Vi Mini-map N\ . 3D Arrows \

m . { " ( 7

p/

a)

Figure 1: Conception of the visualizations: a) Scene Figure 2: Screenshot with both visualizations for

from top b) mini-map and c) 3D arrows illustration purpose. Only one was used at a time
for the evaluation.

[0 Navigatorius
®m Kamera nukreipta | dominanti objektg

B Sistema papildo vaizda turistui naudinga informacija
O  Paveiksle rodomos kryptys, kur randasi turistg dominantys objektai

services - MobileHCI '10, ACM Press (2010), 313.



iPhone taikymai

Naujas potyris skirtas suteikti malonuma

B daugelis neturi apibrézto tikslo apart uzimti laisvg
laikg

B pvz. iBeer (Steve Sheraton), briksniniy kody
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Mobilieji issukiai

Mazieji ekranai, mazai klavisy ir valdikliy
Jutiklinial ismaniyjy telefony ekranai

Interfeiso sprendimail

B roller wheels, rocker dials, up/down ‘lips’ on
the face of phones, 2-way and 4-way
directional keypads, softkeys, silk-screened
buttons

Panaudojamumas
B priklauso nuo naudotojo pirsty vikrumo
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Tyrimas ir projektavimas

Sgveika gali biti sudétinga zmonems su
nevikriais ar storais pirstais

Esminé problema: mazas ekranas ir
valdymo erdve

B pvz. mobiliosios narsyklés leidzia narsyti kitaip

nei kompiuteryje, nes neturi adreso juostos;
tacCiau jos naudojimas néra intuityvus
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9. Balso sqveika

Asmuo kalba su sistema, pvz. tvarkarastyje
Ir navigacijos sistemoje

Dazniausial naudojami labai konkrecCios

informacijos uzklausose, pvz. perkant
bilietus

Naudojami zmoniy su negalia

B pvz. kalbg atpazjstancCiuose teksto
redaktoriuose, ekrano skaitytuvuose
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Balso saveikos problemos
%b i /////
;;;..,_
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Sujunkite su operatoriumi!

Daznas taikymas nukreipiant skambucius

Skambintojas sako savo klausimg

B pvz. turiu problema su balso pastu

Tuomet skambutis automatiskai
nukreipiamas | atitinkama skyriy

Ar turite patirties su tokiomis sistemomis?
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Formos

Sistemos valdomi dialogai

Naudotojas klausia konkrety klausima ir
aukia konkretaus atsakymo.

_ankstesneés sistemos leidzia naudotojuli
Kalbéti laisval

B pvz. NorécCiau nuvykti kitg savaitgalj | Paryziy
Didesné klaidy tikimybé

B Tuomet sistema perklausia, pvz.: Atsiprasau, bet
nesupratau. Ar norite keliauti kitg Sestadien}?
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Tyrimas ir projektavimas

Kaip suprojektuoti sistemg palaikancig
nuosekly dialoga.

B padeéti efektyvial naviguoti per balso meniu
B |engvali istaisyti klaidas

W tikslinti dviprasmiskas uzklausas

Kok| balsg pasirinkti

B vyriskas, moteriskas, neutralus, tarmiskas

B kam zmones pakantesni: vyro ar moters balsul,
gal tarmiskai kalbancCiai sistemai?
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Interfeisy tipai (1-9)

Komandy sqveika

. LPMN, GNI (angl. WIMP, GUI)
. Multimedija

. Virtuali realybé

. Informacijos vizualizacija

. Saitynas (angl. Web)

. Elektronikos prietaisai

. Mobilusis

. Balso sgqveika

WIMP, saitynas (angl. Web)
ISpléstiné ir hybridiné realybé
Multimedija

Mobilusis, multimedija
Mobilusis

ISpléstiné ir hybridiné realybé
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Likusi dalis — kitg paskaitg
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Egzamino klausimy temos

Pasirinkite tris interfeiso tipus ir
panagrinekite jy projektavimo ir tyrimo
problemas
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