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Prototipavimas ir konstravimas

e Kas yra maketai ir prototipai?
o Maketai (angl. low fidelity prototype)
e Prototipas (angl. high fidelity prototype)

e Kompromisai, rengiant prototipq
vertikalus
horizontalus

e Konstravimas




Maketavimas

Kas yra maketas?

B Kitose projektavimo srityse g r: ’\ ‘\ .
0 Automobilio miniatiura - @ N |
[0 Pastato modelis ! }
B Produkto maketas
OO0 Idéjos pavyzdys GT /
OO0 pvz. autistiniy vaiky bendravimo == Sorton | mee S
[renginio popierinis prototipas, BRa
3D formos

Communication Mate

B Paslaugos maketas
0 Produkto prototipas ir zmoneés, vaidinantys konkrety

Ameni pas| .
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Kas pavaizduojama makete?

Kg galiu padaryti, naudojant sj produktg?
IS kokiy veiksmuy galiu rinktis?

Kg galiu atlikti dabar?

Kaip galiu tai padaryti?

Kas atsitiko?

Kq reiskia sis pranesimas/objektas?

Kaip galiu pasiekti savo tikslg?




Klausimai is
Normano sgveikos modelio
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Kam reikalingas prototipas?

O O

O 0O 0O O

Gaunamas naudotojo atsakas ir jvertinimas
Suinteresuoti asmenys gali matyti, laikyti,
saveivkauti su prototipu lengviau nei su testiniu
aprasu

Efektyvesnis projektuotojy bendravimas
Galima patiems iskelti ir iSbandyti kelias idéjas
Skatina apmastymus

Prototipai palengvina atsakymus | klausimus ir
padeda projektuotojams pasirinkti is keliy
alternatyvy




Sqveikos maketai ir prototipai

Maketas Prototipas
[0 Ekrany eskizy serija [0 Programy sistemos
O Paveiksléliy (panadiy j dalis
komiksus) seka B su ribotomis funkcinémis
oy . limybémis.
[0 Skaidriy demonstracija =
: = B Daznai pagamintas ta
[0 Sistemos naudojimo technologija, kuria bus
video simuliacija programuojama visa
O Medzio gabalas =

. . O Taciau nebdtinai
(Bergmann, Haitani

2000)

O Natdralaus dydzo

modelis is kartono 8



Kq prototipuojame?

[1Technines problemas
0 Veikly srautus, uzduotis

[0 Ekrany isdéstymaq ir rodoma
informacijq

[0Sudeétingas, priestaringas, kritines
vietas




Low-fidelity prototyping

Maketavimas

Naudojamos terpés nepanasios j galutinio
gaminio terpe, pvz. popierius, kartonas
Greitas, pigus ir lengvai keiCiamas
Pavyzdziai:

B Ekrany eskizai

B Lipsniy lapeliy sekos

B Naudojimo scenarijy komiksai Storyboards
B Indekso kortelés Index cards

Wizard of Oz prototipavimas
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Low-fidelity prototyping

Maketavimas: Sqveikos eskizai

[0 Kadruotes

B Iliustruoja scenarijus

B Paprasti simboliai
[0 Suinteresuoti

asmenys gali

vaidinti naudotojo

role
B pvz. kaip jpilti degaly j
masing

Storyboard, sketching

L O e

Dyive cay Fo TSke nozle ... and puk, it”
gos pump from pump. ... ruto the cavs
gas fank
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SGueeze tyiggey lace nozz/ .
onthencrlé anti| 5{%52»1 fank i< Ray cashier
tank 1 full full

Hartfield, Winograd, 1996 =



Piesimo patarimai
|
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Langy eskizai

e Indekso kortelés (12.7 x 7.62 cm, 5" x 3)
e Kortelé pavaizduoja vieng ekrang arba jo dalj

Travel
‘_@ Orgainiser

23 August 2006

WELCOME HELEN

wheye do you womt to ge ©

What date doyen want Fo travel ?

Do you need acconmodation”

Wiiels fovm of transport do Yonavd'?

Yok
olal o6

Index cards

23 Augugt 1006

Travel
_@ Or&ahl&ev‘

Tvain Fimetable from Milton Keynes Gulral

o Yovk
O i & 09 06
Depavt 09 09 Ip:09 Samar 22709
Avvive 12730 (3730 past O30
Accommodalon Hotelt BB
fyo to€ilo  €10to €60
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Wizard-of-Oz

Wizard of Oz prototipavimas

e Naudotojas mano, kad naudoja sistemgq, tuo tarpu |
jo veiksmus atsako projektuotojas.

e Ankstyvuose etapuose padeda suvokti naudotojo
lGkescCius
e Kas Cia negerai?

User

O >Blurb blurb]

>Why?

15



Wizard of Oz prototipavimas

b [C1] % & 1 =00 0
Ll i 5 e a—rra ‘

PinTrace robot surgery system
with a touch-screen interface. To
the left of the screen there is a
robot arm which oves to an exact
position to guide the surgeon in

the insertion of hip fixation
deviées.
Molin, 2004

Wizard view of one proposed

PinTrace screen layout

used for positioning different
reference objects on an X-ray




Maketavimas

Privalumai Trukumai

[l Padeda spresti ekrano
isdestymo problemas reikalingas projektuotojas
LI Koncepcijos Navigavimo ir duomeny

%m%w

17

Demonstruojant

[0 Naudinga analizuojant [0 Ribota klaidy aptikimo
rinkos reikalavimus galimybé
[1 Pigus jvairiy interfeiso [0 Nelengva detalizuoti
koncepcijy isbandymas O Nedaug naudos, jei
0 Naudinga reikalavimai jau nustatyti
komunikavimo O Nenaudingas
priemone panaudojamumo testavime
]
[



Prototipavimas

[0 Gali buti naudojamos produkto kurimo priemones

OO0 Projektai turéty dazniau naudoti eskizus, nes
detalieji prototipai

Ilgiau gaminami

Klaidina: naudotojas gali manyti, kad mato jau galutinj
produktg

Skatina testuotojus komentuoti detales, o ne esminius
sprendimus

Projektuotojai nenoriai juos keicia
Skatina aukstesnius lukescius
Gedimai sustabdo testavima

18



Prototipavimas

Privalumai

=
=

=

=

Interaktyvumas

Demonstruojant
naudotojas yra aktyvus

Rodo navigacijg

Tinka mokymuisi ir
testavimams

Gali buti diegiamas
naudotojo darbo vietoje
Tinka rinkodarai

Trukumai
[1 Brangesni
0 Imlus resursams

[0 Neefektyvi priemone
iSbandyti koncepcijg
[0 Neefektyvi priemone
reikalavimams rinkti
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Prototipavimo kompromisai

[0 Prototipas — kompromisas
B horizontalus: daug funkcijy, taciau nedetaliai realizuotos
B vertikalus: funkcijos detalios, taciau jy nedaug
B Kiti: "spaghetti” kodas, netinkamas moduliarizavimas

[0 Programiniai prototipai
B Per |éti? apytikrés piktogramos? Ribotos funkcinés galimybes?

[0 Gresme
B naudotojas gali pagalvoti, kad tai galutinis gaminys
B Projektuotojas nagrinés maziau alternatyvy, kadangi rado

uzsakovui priimting variantg
[0 Galutiniame produkte privalo buti paisoma

20



Prototipy filtravimo dimensijos

Filtravimo
dimensija

ISvaizda

Duomenys
Funkcijos

Sqveika

Erdviné struktura

Lima et al. 2008

Pavyzdziai

Dydis, spalva, forma, parastés, svoris, proporcijos,
kietumas, permatomumas, garsai, apCiuopimo
aspektai

Duomeny dydis, tipai. Hierarchija, organizacija

Sistemos funkcijos, naudotojy pageidaujamos
funkcijos

[vesties elgsena, iSvesties elgsena, atsako elgsena,
informacijos elgsena

Interfeiso ar informacijos elementy iSdéstymas,
interfeiso ir informacijos elementy rysiai, kurie
gali bati 2D ar 3D, neapcCiuopiami ar apCiuopiami

21



Panaudojamumo aspekty
filtravimas

Fully working 3D form with a Screen-based 3D form with
product hand strap viewfinder and partially working
interface panel breadboard
Examining the Examining the Examining the
ergonomic input-feedback input layout
aualitv relationshio aualitv aualitv

Lima et al. 2008



Prototipy atvaizdavimo dimensijos

Atvaizduojamos
dimensijos

Medziaga

Skiriamoji geba

Apimtis

Apibréztis

Tarpiné medziaga
perteikianti formag

Detalumo lygis

Pateikimo spektras

Pavyzdziai

Popierius, mediena,
plastikas, kompiuterinio
projektavimo priemones

Veikimo tikslumas,
iSvaizdos detalés,
realistiski ar fiktyvis
duomenys
Konceptualizacijos lygis,

pvz. spalvy palete,
navigavimo interfeisas

Lima et al. 2008
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Pavyzdys: telefono Samsung
VI660 prototipal

Popierinis maketas ir jo iSbandymas

Lima et al. 2008 24



Pavyzdys: telefono Samsung
VI660 prototipal

White paper

Antras prototipas: kompiuterineé versija
Lima et al. 2008 =




Pilnai veikiantis prototipas
(Samsung VI660)

———

| —

26 Lima et al. 2008 2016.06.09



LOomputer scraen-oased

Dimensions Paper Prototype Prototype Final Product
“Manifestation  Materials—paper, foam Materials—mobile Muaterials—same as the
dimensions core board; knife; phone simulation final product

pen; wooden sticks; toolkit; laptop Resolution—the same
glue; vellow computer; mouse as t the ﬁnal pmduct
cellophane paper; Resolution— simplified

P — two-dimensional Iscreens using given
phone appearance interface formats
color-printout from the simulation

Resolution—rough and toolkit;

simplified sketches of IMessaging

sCreens; Q<o vessaoel
2] Inbios {picture from [L]I]]
3] Outbos ot al. EUUE!]]
14] Diraft Scope—exactly same as

i the final product
: o™ P
‘W (picture from [Lim
Email 8 et al. 2006])

(picture from [Lim partially working in a

et al. 2006]) simulated way;

large time lags by keving with a mouse

human’s simulating (not a touch screen)

the product Secope— Limited to the

behaviors; buttons on text-messaging

the kevpad are not feature and making

push-enabled other parts as “not

Secope— Limited to the available” screens
text-messaging
Lima et al. 2008 feature and making

other parts as “not
avgilabla® srroans



Prototipai inzinerijoje

Vienkartinis

B [Smokti IS prototipo ir kurti gaminj iS naujo
B VVertinamas tik panaudojamumas
Evoliucinis

M Plésti prototipg iki galutinio produkto
B Vertinamos visos kokybés charakteristikos

LIpanaudojamumas, patikimumas, robastiskumas,

priezilra, vientisumas, portabilumas, nasumas ir
kitos
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Kaip suprasti naudotojo potyrius?

Potyriy prototipavimas
B |sijausti | naudotojo situacija
B Pavyzdys: paciento potyriy

prototipavimo rinkinys

L Jrenginys sirdies
aritmijos pacientams

1 Tyréjams atsitiktiniu laiku
siunCiama zinute apie aritmijos
priepuolj

[0 Tyréjas fiksuoja esamg situacijg ir savo potyrius
B Baime: rankose laikeé vaikg, dirbo su elektros prietaisu
B Pasimetimg: kaip paaiskinti aplinkiniams, kas vyksta

Buchenau, Suri (2000)



Kaip suprasti naudotojo potyrius?

1 Kg jauCia pagyvenes zmogus?

Third Age Suit ICE, Loughborough University

http://www.lboro.ac.uk/research/theview/archive/ss10/articles/restricted-

mobility/page2.html



http://www.lboro.ac.uk/research/esri/design-safety/projects/sim_suit/images/ta1.jpg
http://www.lboro.ac.uk/research/esri/design-safety/projects/sim_suit/images/ta1.jpg
http://www.lboro.ac.uk/research/theview/archive/ss10/articles/restricted-mobility/page2.html

Estetikos projektavimas

B Mood boards
O Ikvepianciy idéjy koliazai

32
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' Fizinis projektavimas

Projektavimo parama
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Koncepcinis projektavimas:
nuo reikalavimy prie maketo

Transformuoti naudotojo poreikius | koncepcinj

model]

B “bilsimos sistemos aprasas, kuriame
isdéstoma, kg sistema turi veikti, kaip turi
veikti ir atrodyti, kad buty suprantama
naudotojui ir atitikty jo poreikius”

Sgveikos stiliaus pasirinkimas

M pranesimas, bendravimas, manipuliavimas,
navigavimas, tyringjimas, narsymas.

34



Koncepcinis projektavimas:
nuo reikalavimy projektavimo link

1. Kokios metaforos padés suprasti gamin}?
2. Kurie sgveikos tipai atitiks naudotojo veiklas?

3. Ar skirtingi interfeisy tipai rekomenduoja
alternatyvius projektavimo bldus?
4. Neéra vieno “optimaliausio” bido
M Visi jie sillo mgstymo bldg ir koncepcinio modelio
klrimo bldag

35



1. Sgveikos metaforos pasirinkimas

O Interfeiso metafora derina pazjstamas zinias su naujomis ziniomis
ir padeda suprasti naujo produkto naudojima.

[0 Trys zingsniai [Erickson, 1990]:
B suprasti funkcines galimybes, kuriant ir iSbandant koncepcinius modelius
B identifikuoti potencialias problematiskas uzduotis
B generuoti metaforas
1 Vertinti sugeneruotas metaforas:
1. Kokiu mastu strukttrizuoja?
Ar tinkama konkreciai problemai?
Ar lengva pavaizduoti?
Ar naudotojai supras?
Ar lengvai prapleCiama?

il

Erickson T.D. (1990) Working with interface metaphors. In Laurel (ed.) The Art 36
of Human-Computer Interface design, Addison-Wesley, Boston.



Nuo reikalavimy prie projektavimo

Pavyzdys: kelioniy organizavimas (1)

[l Spausdinto katalogo metafora + nuorodos + paieska

1. Kokiu mastu strukttrizuoja?
B Knyga, puslapiai, virSelis, surisimas, indeksas, turinys.
B Rikiavimas pagal tikslg ar pramogas
B Mazai informacijos apie vizas ir vakcinacijg (daznai kinta)

2. Ar tinkama konkreciai problemai?
B Kelionés, apgyvendinimo, ekskursijy detales - atitinka

B Struktdrizavimas pagal atostogy tipa — atitinka

Galimybe derinti abu budus — lanksciau nei popieriniame kataloge
Struktlrizavimas pagal puslapius — nelabai
Aktualesné informacija nei vieng kartg metuose spausdintame

leidinyle  _ _.iia




Nuo reikalavimy prie projektavimo

Pavyzdys: kelioniy organizavimas (2)

3. Ar lengva pavaizduoti?
[0 Informacija gali buti pateikta kaip kataloge.
[1 Tai nereiskia, kad navigacija turi apsiriboti puslapiy vartymu.
4. Ar turistul suprantama? Taip
5. Ar prapleCiama? Taip

B Popierinio katalogo funkcionalumas — ribotas, bet egzistuoja
Ir elektroninés knygos

[0 Su papildomomis galimybémis




Pavyzdys: kelioniy organizavimas (3)

Alternatyvi metafora: kelioniy konsultantas

S 1 k1 R

B Gauna reikalavimus
B Pasiulo kelis variantus

Kokiu mastu strukttrizuoja®

Ar tinkama konkreciai problemai?
Ar lengva pavaizduoti?

Ar turistui suprantama?

Ar prapleCciama?

39



Nuo reikalavimy prie projektavimo

2. Kur| sqveikos tipg pasirinkti?

COKaip naudotojas inicijuos veiksmus?

B Nurodantis

O renkant komandas klaviatiroje, naudojant funkcinius klavisus ar
pasirenkant iS meniu

B Bendraujantis

O Bendraujama su sistema, kaip su lygiavercius partneriu
® Manipuliuojantis

O manipuliuojant objektais ir naviguojant virtualiose erdvése
B Tyrinéjantis (angl. Exploring)

O Suzinoti ir iSmokti

Tangible

40



Kurj interfeisy tipg pasirinkti?

(1-10)

. Komandy sgveika
. LPMN, GNI (angl. WIMP, GUI)
. Multimedija

. Virtuali realybé

1

2

3

4

5. Informacijos vizualizacija
6. Saitynas (angl. Web)

7. Elektronikos prietaisai

8. Mobilusis

9. Balso sqveika

10. Rasiklis (angl. pen)

WIMP, saitynas (angl. Web)
ISpléstiné ir hibridiné realybé
Multimedija

Mobilusis, multimedija
Mobilusis

ISpléstiné ir hibridiné realybé

Bendro naudojimo, prisilietimo

41



Kurj interfeisy tipg pasirinkti?
(11-20)

11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.
real

18.
19.
20.

Jutiklinis
Gestai ore
Apciuopiamas
Multimodalinis

Bendro naudojimo
Jutimineé (angl. tangible)
ISpléstiné ir hibridiné

ybé

Dévimas
Roboty
Smegeny

Bendro naudojimo, gestai ore
Jutiminis (angl. tangible)
Multimodalinis

Balso, rasiklio, prisilietimo, gesty ir
apciuopiamas

Prisilietimo

Virtuali realybé

42



Koncepcinio modelio plétimas

Kokias funkcijas tures produktas?
B Sistemos ir zmogaus veiksmy balansavimas

Kaip funkcijos bus susijusios tarpusavyje?
B Nuoseklios ar lygiagrecios?
B Kategorizacijos budas?

Kokia informacija turi buti prieinama?
B Kokie duomenis reikalingi jvykdyti uzduot;j?
B Kaip sistema transformuos duomenis?

B Kokius vizualizavimo budus pasirinkti?
Kiti: kokj tinklapj kurti:

B vieng globaly (www.pepsi.com )

B ar daug lokaliy (www.cocacola.com )

43


http://www.pepsi.com/
http://www.cocacola.com/
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Scenarijy hauda projektavime

ISreiskia sitlomas ir jsivaizduojamas situacijas
Skriptai naudotojams, vertinantiems prototipg
Uzduociy pavyzdziai

Bendravimo barjery jveikimas daugiaprofilinéje

komandoje
B kuriant bendrg supratimg projektuotojy komandoje

Bodker (2000) ideja: pliuso ir minuso
scenarijai, isaiskinant ekstremalius atvejus

45



S. Badker (1999)

Pliuso scenarijus

Kurtas turi nesiojamaji kompiuter], bevieliu rysiu sujungtq su centrine biistine. E

Veiksmai: tikrindamas kesong (prietaisq povandeniniams darbams), Kurtas ima
savo nesiojamaqji kompiuter], jungia ir nuveda Zymekl] ant atitinkamos nuorodos. Jis
spragteli pele v gauna pagrindinl dokumenty sqrasq su nuorodomis [ pacius
dokumentus. Tuomet jis pasirenka nuorodq, atitinkanciq siuo metu tikrinama kesona.

Kurtas dZiaugiasi, kad dabar jam nereikia is anksto ruostis patikrinimams, t.y. is
anksto nesioti su savimi konkretaus kesono dokumentacijq. Daznal nejmanoma 1§
anksto numatvti kesony patikrinimy, nes tai darvoma gavus pavojaus signalag.
Konstruktoriai daznai nezino, kur ir koki kesona tureés tikvinti. Si sistema dar padeés
tvarkyti inspektoriaus [rasus ir patikrinimy ataskaitas, nes jis gall parengti jas
vietoje. |

Galédamas per konstravimo biuro tnklalapi pasiekti dokumentacijq, jis neprivalo
rinkti sudétingus kodus. Kol jo kompiuteris jjungtas, jis vra pasiekiamas sekretorei,
kuri imformuoja ji, kad [ bustine atvwwko klientai arba suteikia jam reikalingg
papildoma informacijq. Jis taip pat mato, kur yra jo kolegos, gali su jais susisiekti,
kaireikia jy patarimo.

Apskritai Kurtas jaucia, kad nauja sistema leidZia jam geriau vwhkdyvti uZduotis.




S. Badker (1999)

Minuso scenarijus

Kurtas turi nesiojamaqji kompiuter, bevieliu rvsiu sujungtq su centrine bustine.

Vetksmai: tikrindamas kesong, jis kalbasi su uZsakovy imZimieriumi apie kesono
stiprinimo problemas v nori pasiremti paskutiniais laboratoriniais tyrimais. Jis ima
savo kompiuter], kur] laikq iesko, kur ji pasidéri, nes vienoje vietoje per sviesu, kitoje
néra reikiamo aukscio plokstumos, ant kurios galéty ji padéti. Pagaliau randa didele
déze, pjungia kompiuter], nuveda Zymekl] ant tikrinamo kesono ir spragteli,
norédamas gautl visus s] kesong atitinkancius dokumentus. Isskleistame dokumenty
sqrasejis neberanda paskutiniy tyrimy rezultaty. Jie dar nejvesti...

Kurtas yvra nusimines, nes sumenko jo autoritetas inZinieriaus akyse. To nebiity
atsitike, jei kaip ankséiau — kai nebuvo sistemos — biity pasirenges biisimam
patikrinimul.

Kartais Kurtas jauciasi kalp medZiocjama lapé, ypac situacijose, kai, pamirses
isjungti kompiuteri, jis susimaqsto dél konkretaus sprendimo Ir staiga iSgirsta
sekretorés prasyma priimti ellin] uzsakyma.

Apskirtai Kurtas jaucia, kad tapo valdomas sistemos.




Sgveikos komiksy piesimas is

scenarijaus

Paveikslai ®

B [vykiy ar veiksmy %ﬂ{;ﬁ(
seka ji

Kam? @ )

B Gauti atsiliepimus

[0 Suinteresuoty
asmeny

[0 Kolegy

B Detaliau analizuoti
scenarijy

Thomson famr'f&/

gatiher avoun

®

further l

delails?

te 1

System asks
Fov defatl<

® e
{IOHHQé r@ _@;;
Sysrem suggeslx System shois
flotilla descriptions

®

girer |} % f

Summary prmted
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Scenarijaus langy maketai kortelese

TRANEL INFORMETION VISA REQUIBEMENTS
L1 to
Visarvaquive menls Destination Countvy v
Vocinalion Kecownendations Trowveller's Notiowality v
Wirat Tepock befoveyoug o
Fi
Qiqquwmm
\__/

VISA REQUIREME NTS For (COUWNTIZY)

N
( vint )
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Detalusis projektavimas ir
prototipavimas

IS korteliy ar kity prototipy kuriamas
detalusis ar elektroninis prototipas
Nagrinéjami jvedimo ir iSvedimo budai ir
jrenginiai, kuriamos piktogramos, meniu
strukturos.

Naudojamasi sukaupta patirtimi




Korteliy naudojimas

Korteliy vaizdus galime rodyti
potencialiems naudotojams ir kolegoms

Nagrineti techninj jgyvendinamumag
B Korteles atitinka WIMP tipg

Eskiziniai
B Reikalavimy formulavimo etape

Detalus
B Realizuojant ir vertinant
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Turinys

' Prototipavimas ir konstravimas
Koncepcinis projektavimas
Scenarijai projektavime

' Fizinis projektavimas

Projektavimo parama
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Rekomendacijos, principai teorijos

Patirtis kaupiama

praktinese rekomendacijose ir taisyklese,
projektavimo principuose

nusistovejusiose platformy ar taikymo sriciy

interfeisy stiliuose
Standartuose
Teorijose ir modeliuose
Saveikos sablonuose
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Rekomendacijy pavyzdziai

Turinio prieinamumo rekomendacijos

B Pateikite tekstinj atitikmenj kiekvienam netekstiniam
elementui.

B Uztikrinkite, kad visa informacija, iSreiksta
spalvomis, blty prieinama ir be spalvy, iS aplinkos ar
atitinkamo suzymeéjimo.

B Struktlrizuokite tekstg antrastémis vietoje didesnio
Srifto

B Pavadinkite kiekvieng langg, kad palengvintumete
langy identifikacijg ir navigacija.
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Kai kurie standartai

LI ISO 9241

B ergonominiai darbo vietos su vizualiais terminalais
reikalavimai. Sio standarto 11 skyriuje yra naudojamumo
rekomendacijos (angl. Ergonomic Requirements for Office
Work with Visual Display Terminals);

O ISO 13407
B Naudotojui palankus projektavimas
B angl. Human-centered Design Processes for Interactive
Systems;
0 ISO 14915
B Daugialypés terpés taikymy interfeisy projektavimas
B angl. Design of the User Interface of Multimedia
Applications.
0 ISO/IEC 40500:2012
m Interneto tinklalapiy turinio prieinamumo gairés
B Angl. Web Content Accessibility Guidelines
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Platformy ir taikymo sricCiy
taisykles

Jztikrina darny vaizdas ir veikimg
vlatformoje veikianciy taikomuyjy
brogramy,

Imoniy interfeisy rekomendacijos
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Projektavimo taisykles

Shneidermano auksines projektavimo (2001)
taisykles:
Uztikrinkite sistemos darng.

Pasiulykite informatyvy atsaka.

Kurkite kuo trumpesnius dialogus.
Uzkirskite galimybes klaidoms.

Leiskite lengvai atSaukti veiksmus.
Parodykite vidinj valdyma.

Sumazinkite naudotojo darbinés atminties
apkrovima.

el s Ml Ml

Pasirupinkite universaliu panaudojamumu.
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Koncepcinis ir detalusis projektai

Koncepcinio projekto detalizavimas
Ypatingai atsizvelgiama |
B prieinamumo reikalavimus,

OO0 Pavyzdys: UA_Chess
B Kultiry dimensijas
[0 Galios atstumas, kolektyvizmo ir individualizmo
santykj, moteriskumo-vyriskumo santyk|,
neapibréztumo vengimo ir ilgalaiké ar
trumpalaike orientacijg
B Pavyzdys: kurimas pagal Hofstede kultiry skirtumy

-~ principus (Marcus, Gould 20000
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Universalios prieigos zaidimuy
projektavimas

4 B A4
Last move - T | g
Vahid moves o7 3 g & &
Selected move ———|-2-—Ab SN
Selected piece ... S B8 @ g X{_;Mf .' ,@.

Check - _— A - & B - -

Vizualios uzuominos zaidéjams su nedideliais atminties ir
pazinimo sutrikimais, UA-Chess (Grammenos ir kt., 2009)
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For i
T¥¥¥¥¥T Wehe Nedolgp

T Patterns in Interaction Design

Pattemns

Pattern library

Visio stuff

Thoughts

&ll pattarns ara listed here. Tt's quite a bunch of them, but T have tried to group them meaningfully

Patterns that meet a direct neaed of the user.

- Headerleszs Manu

- Breaderumbs

- Directory Mavigation

- Doormat Mavigation

- Double Tab Navigation

- Faceted Mavigation
- Ely-cut Meanu
-Home Link

- Ieon Menu

- Main Mavigaticn

- Map Mavigator

- Meta Mavigation

- Mineswasaping

- Panning Mavigator
- Owerlay Menu

- Bspeated Menu

Tl ebeee =2-LTo BT

- Advanced Search

- Autocomplets
- Frequently Asked Questions (FACQ -

- Help Wizard
- Bearch Box

- Search Area

- Bmarch Eesults
- Gearch Tips

- Site Index

- Site Map

- Footer Sitemap
- Tag Cloud

- Topic Pages

- Carrousel
- Table Filter

-1 T

1

- Bookin
» Product Comparison

Product &dwisor

- Product Configurator

- Purchase Process

- Shopping Cart

- otore Locator

- Testimonials

- Wirtual Product Display

- Country Selactor

- Date Salector

- Language Selector
- Poll

- RBating

Welie
rinkinys

Tag Cloud

Users need to know which tags are often used and their popularity

List the most commoen tags alphabetically and indicate their popularity by
chaning the font size and weight

All time most popular tags

07 africa amsterdam animals architecture art auwgust aust
beach verin birthday black biackanawnite blue
cameraphone camping canada canon car cat chic
City clouds color concert day de dog england eur

florida flower flowers food wowan france friern
germany girl grafiiti greece green halloween hawaii
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Tinklalapiy Sablonai

OF SITES

PATTERNS for CREATING WINNING WEB SITES

About
the Book

Design Patterns

Mews Pattern Snj
At a glance g

Ideas

site Genres
Creating a Mavigation
Frameuark

Creating a Powerful
Homepage

iriting & Managing
Content

Building Trust &
Credibility

Bazic E-Commerce

Advanced E-Commerce

Helping Customers
Complete Tasks

Designing Effective Page
Layouts

Making Site Search Fast
& Relevant

thaking Mavigation Easy

Speeding Up “our Site

The Maobile Wieb

DESIGN PATTERNS at a glance

The patterns featured here, are excerpts tal
all of the issues, click on a pattern title to re
see our general solution, and post your own

SITE GENRES: Pattern Group A

Site Genres
in brief | more details

Weh sites have evalved into genres, each with
customizable content and audiences. This
pattern group explaing how to deliver the best
experience to your customers, depending on the
type of site you're building.

» Mizcover solutions of this pattern group

CAROUSEL
Site Genre: Pattern Group A

Figure B2 .1

wial-thart's site provides customers with easy nawigation and clear signals for
their way back. They can click on the Wal-Mart logo to return to the homepa;
the tab row at the top or the nawigation bar on the left to go to another secti
on the location bread crumbs near the top to backtrack.

BACKGROURND

Used in any pattern of Pattern Group & (Site Genres) that allows customet
to navigate by browsing, and as a requisite element of MULTIFLE Ways TC
MAWIGATE (E1), this pattern makes content browsable through a
combination of organization and nawigation cues.

CLOSE

¢ PROBLEM,

E

5 SOLUTION

il >
Ua.lru-ln]nsdd
Cold-bloodel

Frezent content in a simple,
scannable format that leads
browsing readers from one
page to the next, while giving
them clear nawvigation markers
to make their way back.

Duyne, Landay, Hong.
The design of sites

Q

Figure
B2 3

Organize your content in several ways, in categories that make
senge to your customers and in the intuitive wavys that they think
about doing their tasks, Build navigation tools and cues that let
custorners know where they are, where they can go, and how to
get back. Build each page with its own reading hierarchy so that

custorners can scan it quickly.
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Browsing content on a site can be difficult if the information is not
organized, or if there are no clear and consistent navigation cues
for finding content and returning to it later.



Sgveikos sablonai

0 Problemos sprendimas pateiktas konkreCiame kontekste
[0 Sablonus pasiulé architektas Christopher Alexander, 1990
B Kokybé be prekés zenklo

B Zinomas problemos kontekstas, jos sprendimas, kada ir
kur naudotas

0 lengviau pasirinkti konkreciu atveju: tinka ar ne.
[0 Saveikos sablonai
B Welie rinkiniai
http://www.welie.com/patterns/gui/index.html
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Interfeiso Sablonai

Patterns for Effective Interaction Design

Jennifer Tidwell
B UI patterns and techniques

Designing

Interfaces
. f &3

=

mtlb (4007%1 real, Fs=7418) 1] 2
o 4 T T T T T T
Introduction Overview Plus Detail 2r
OREIL About Patterns 0
[ K=X-] In {47 unreadd = 5
LA mrnege - - i
Overview Plus Detail e A —— = . . . L . .
Hub and Spoke Dovarater | AKAExeresexDe] Expenenee vi UCD st 0.26 0.25 0.3 0.32 0.34 0.36 0.38
E t 0 D d Dawidl Halber Lnpe 1 SaI0] THAN DwAETIND fadd R LT 6w T|me
#tras On Deman .
Step—b'?'—step In_strun:tiuns Toa 1) Cocconin— utegre . fosr e 5
One-Window Drilldown Traa Ky € Gl SARFSOOTRANACONR CONS 5
Intriguing Branches i by m :
. Subject {Lummary] Queitos Faid Desgration Information Archioe? Fram tha MATI AR Siaral Arancar
Multi-Level HElp Raply-Tae Lanny [ Gill <y BROTPARAGON (O
Regasdng sk 1 Par iERarTration abeut The uie of Maloimiation
Archibet’ e and the Capparerd] heawy-handedren of the
Lzarmirary i Oio, I i 1 That the 1296 has Been
. ey nd Thepagiont Gur Commen iy’
ClEElI‘ Entrv PDIr‘ItS Hire Py Summary. TRanks 1 sl fad the ceplies

Toplevel Navigation
Color-Coded Divisions
Animated Transition
Detail Yiew Navigation

SGIA-L BEFERINCTS (5

this Bk, pou' 5eE an SVE G Cuntion on T tap paing
e The American Soety hor balormation Soence b Tedhealogy
frowp in infermation Architectues (SC-4A), ander

AN e, G L D0
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Galios atstumuy realizacijos

o Lamee | e

Didelis atstumas: Malaizijos MazZas galios atstumas:
universiteto tinklalapis $vietimo jstaiga Olandijoje
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Individualumas ar kolektyvizmas

“ e Vap N damd F a3 beainem. Wadms Lowdee Moty

s L Yew 0 Lo

Flectronic Visitors Center =

— —

LY NO ARTIFICIA

¥ " o IE
’
1"

3 Conte fice | ounm Basd - Neticeps
fe E Yo 0 [wwwsn Heo

i

| wenw page| Thalmg Dumrad o hegie of abwmto ||

Wot'scol Wi Us  VIreITrin  Lnks  Gaesteoor

toenc page | Thrillng Ocxsnaton | wave of sbersine | wekoore inude | Blodiverony | an you fisgenigs | Selp dok

= Doeuwart Dane B o 3 2

Individualistines vertybés Kolektyvistinés vertybes
JAV nacionalinio parko tinklalapyje: Kosta Rikos nacionalinio parko tinklalapyje
Kg lankytojas gali patirti? Ko valstybe siekia?
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Vyriskumo-moteriskumo santykis

e inoEm ;J
- |
1 STREYED |00 b 02 15V (B = Er e Y
Bhves] PR s v | | it e vt l'-":“"‘"' e BreOR ™

Excite tinklalapis Japonijai (max MAS):
moterims atskiras tinklalapis

Ble Ed Ve Do Commuicadn Heo

__eXcite

Excite S6k Suas Extra kul prylar
[ 53 TrifTas direkt
med Excize PAL

& Svensks sxter T Hela Ieternet e

Prava mad en Syancerad sokning e

e Xcite Hitta def nu. FHae

Globala Exdie: Aueuabin  Euotks  Holad U

L [ M

Doowwert Dore b %o W 2

Excite tinklalapis Svedijai (min MAS):
nera skirstymo pagal lytis
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Vyriskumo-moteriskumo santykis

Ele Edl wx Lo Comwassdn Hep

bastiotakontry [hotits Mlactt ibmoscasha Licafey Lady ddussartiod Dauigle Hacoaioadber Fankiat, L P .,-:-
IMIWIWI&MMM&MIAMM!M '-')M"
Ip2siyicls Lagsbary (uonqee jeaibeqs Iamle o0l st iy |1Racesid (1oafty 2wy Lu..g..!zx.n_ srall yponan }‘a

& b= Jon0 1747 € esim. D stilfs

P Wusce Habasha Narten says Prrsansd Preas! Whes o red e Ehudhers deworn Tavdine L
Ponw Bigh achacd’s B e & prieen faw chackinn Sreaste and wid ma!us uhuhludnun'

and tha etudents have no oe was the most Unda Laban sbaut

ity bosb postive ting Sy could wabing end baboreg, hm-

Joere Prath the mevabilianary Bl oy e Wk, thee gpris of wwerd i, srvd tha Pas's Letest

babind the desdy departed Sevnke and At e Secded e alfering, Bave b nathung Lalt

sany and now Jane glves ke rathers e thawr camn o,

Moo Chok the inadde stery hands

e
e o L " -

INS on Trsd myrahon

.-“.‘“, .. ;. AS Nas ﬂ check us out! _:J
l > 4 L‘l.o a' l: ,n‘r..-.x ‘/?/‘ -

' m ~‘ trpm M2y Bia T Chect oo thes ;J
win .-
LAUNCH @ froe samplos & “9 Stufr. 7
lmm'

o v 1A/ vwen ok Dags Sorn/ 4 e OV 1D X

JAV tinklalapis propaguoja jauny motery karjeros siekio poreikj,
tacCiau nieko nekalba apie vyresnj amziu.
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Neapibréztumo vengimas

B Gabens - Netacapn 8] %
Elo K Yew Go Comwricabn Heb B [ikbeh Absaags - Nelscape
Bl Ed Yew G0 Commuicadn Heo

The new advertising prnt campaign 1999

I»

oo
® Book Online © Special Otfers BRITISH AIRWAYS
* Eind Flights, Fares & * Erom the US
Hook Onling * From the UN
* Erom elsowhere

® Flight Info 2 Executive Club
* Schedsbes * Qur L eoguant iy :
* Aucvaks A Dupaniuies Plogramimns = Login
* Aliport Infesmatan Dgen "Ny Trameispace
2 On Holiday 2 Worldwide © Register Now! 8
* Clty Misiguides Mt wel ska n y E b
* Qur Gusde to Lgadon artry UK US toabisg ot

* Bt Ny
Halid s

HIGHLIGHTS

Ovinin | et e s | RETTTTITI

o v Tiamtherwyg doka borw wwwn sabere cow $ Se ¥ 1A 2

o o Doowwert Dore d S W 2

Aukstas neapibréztumo vengimas: Zemas neapibréztumo vengimas:
Oro linijy tinklalapis Belgijai Oro linijy tinklalapis JK
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Ilgalaikiskumas

trumpalaikiskumas
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Turinys

' Prototipavimas ir konstravimas
Koncepcinis projektavimas
Scenarijai projektavime

' Fizinis projektavimas

Projektavimo parama
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Detalaus prototipavimo priemoniy
klasifikacija

Universalios

Lygmenys

Langy sistemos

GNI priemones

Specializuotos kalbos ir karkasai
Naudotojo interfeiso valdymo priemones

D WDN -
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Maketavimo priemones
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Sketching and Prototy

with Firefox

s PENCIL PRC JECT

Document

Document Edit
OB ™

Shape Collections | W

Common Sha .

Shape Settings Help

Dejavu LOC s

Iworking/apps/Pencil-devel/Website/Website Design.ep* -

Evolus Pencil

Collection of ge

Plain Texts  Ri

= Common Shages
Rectangle G b { O
Re
= " st o
Bitmap Stri
Image Pan o Rich Tex Soctangic

W Gradient
Windows xP\ Hiezlandie
Microsoft Wind
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Maketavimo priemones

<D X G 1& O

I Dashboard » Main » Home Q | Search II

Wiki Welcome Peldi | History I Preferences I Administration | Log Out l%

- Main ? B
[”'9’ Operations| \Welcome to Our Wiki
IBI‘I}WS! Spucz Added by Peldi, last edited by Peldi on Mar 09, 2008 I\'igw ChﬂEgESJ

IAdd Content Welcome to our awesome wiki. A place for us to share knowledge yadda yadda

yadda. You can add images like the one below:

myTunez -0%
k Joh - Bell
@ @ Jack Johnson elle Wj
! And other text yadda yadda yadda.
Library
Music
Movies
10 Children Show Children I View in Hierarchy | Add Child Page
TV Shows
Podcasts Ef) O comments Add Comment
Audiobooks
Radio »
Store
myTunez Store
Purchased
Playlists
= ] :
Party Shuffle ABC 03:42 PM 03:42 PM ull ABC3G  03:51 PM
90's Music Settings Wi-Fi Networks (o] Friends
Music Videos Name. Artist Album Genre .
My Top Rated | Wi-Fi i (51 t S Last Used 9
Recently Added Better Together Jack Johnson In Between Dreams Raock m art Screen ast Use :;‘ Scableizer, ..
Recently Played Never Know Jack Johnson In Between Dreams Rack ﬁhoosz a Network. .. Search =
eplebiMastibiayed Banana Pancakes Jack Johnson In Between Dreams Rack Alice=09413308 (‘Searchable Items balsanig. ..
Good People Jack Johnson In Between Dreams Rack v Balsanig SafeSearch
Untitled " 'g timoreilly: RT ...
No Other Way Jack Johnson In Between Dreams Raock Voice Search
Other

Voice Search only works in English, and
works best fro North American English

timoreilly. ..

-
| Ask to Join Network

Known networks will be joined automatically.
If no known networks are available, you will

8 68 B =

riends  Replies Messages Favorites Search

be asked before joining a new network.

http://www.balsamig.com/products/mockups



http://www.balsamiq.com/products/mockups

Maketavimo priemones

File ¥ Edit v View v Save Untitled
> w BB G O B 2,

Undo  Redo Group  Ungroup Forweard  To Front  Backweard  To Back  Align Lock Calor Fort Size  Autosize Text  Font caolor
+ PAGES |ﬂ + | =

EI:IITIE!

[[]about

— géag a page onto a widget to make a link.

mockingbir | We I come '

tool that makes  “ees &

All hd
to create, linktr ™= wk g
preview, and st = , Start typing at any time to search.
bsit S et et e Add your widget to the page.

your wepsiie O

3]

Button Dropcovwn

( Double click to edit tex! )

Try |1 Button (muttiling) Linkkar

(Safari/Firg

ne
Tuwao
Three

Image “ertical link list

> e m— i)
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Kitos priemones

nttp://www.mockflow.com/
nttp://www.lumzy.com/
nttp://iplotz.com/

Ne naujausias, taCiau naudingas sgrasas
B http://c2.com/cgi/wiki?GuiPrototypingTools
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Prorotipavimo priemoniy
pavyzdziai

: q Apribota nemokama versija

Pilna komercine
Justinmind ] http://www.justinmind.com/prototyper/features-build
aXU"':Je Populiari komerciné priemoné

http://wWww.axure.com/

Apribota nemokama versija
Vidutiné ir pilna mokamos
http://www.weebly.com
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Reziume (1)

Prototipavimo budai derinami su projekto tikslais
Ir etapais

M Eskiziniai ir detalieji

B Detalieji prototipai: vertikalieji ar horizontalieji
Maketai

M greiti, pigus, modifikuojami

B skirti generuoti idéjas ir jas iSbandyti,

B palengvina bendravimg
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Reziume (2)

Koncepcinis projektavimas
B sqveikos ir interfeiso tipai
IS scenarijy generuojami naudojimo pavyzdziai

Prototipai kortelése generuojami is uzduociy
scenarijy
Konstravimas:
B galutiniam produktui turi bati taikomi inzineriniai
principai
[0 Negalima palikti prototipy kompromisy
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