Zmogaus ir kKompiuterio saveikos egzamino klausimy gaireés

(2015 rudens semestras)
1 paskaita
1) Kokiy discipliny sandiiroje atsirado zmogaus ir kompiuterio saveika?
2) Kuo uzsiima zmogaus ir kompiuterio sgveika?
o ISvardinkite bent dviejy procesy esmines savokas ir trumpai jas paaiskinkite.
3) Kodél Zzmogaus ir kompiuterio sgveikos reik§mé didéja?
4) Kokiais inovacijy etapais vyko Zmogaus ir kompiuterio sgveikos evoliucija?
o  Mokekite sutapatinti asmenybes su inovacijomis.
2 paskaita
5) Kokiais biidais dirbama su suinteresuotais asmenimis renkant duomenis projekto vykdymo metu?
6) Paanalizuokite gery (t.y. informatyviy) klausimy savybes.
7) Paanalizuokite neinformatyviy klausimy savybes.
3 paskaita
8) Projektuojant interaktyvigsias sistemas butina atsizvelgti j naudotojy, veikly, veikimo aplinkos ir
technologijy aspektus.
o mokéti paanalizuoti kiekvieng aspektg
o pazyméti (naudotojy, veikly, aplinkos ar technologijy) charakteristikas pateiktame sgrase
9) Pateikite bent po vieng interfeiso projektavimo rekomendacija atsizvelgianéia j Sias zmogaus
savybes:
e 7Zmogaus akis prisitaiko prie dienos ir nakties matymo salygu.
e Smegenys interpretuoja matoma vaizda.
e Akies centre esantys receptoriai (nebiitina prisiminti pavadinimo) pasizymi skirtingu
jautrumu spalvoms.
10) Kokie yra zmogaus atminties tipai? Jie skiriasi informacijos islaikymo trukme ir saugojimo
bidais. Pateikite bent dviejy tipy esmines charakteristikas.
e mokéti analizuoti pateikta pavyzdj siejant jj su tam tikro atminties tipo charateristikomis.
4 paskaita
11) Panaudojamumo apibréztis pagal 1ISO 9241
e paaiskinti naudotojy veikly atributus, kuriuos apima panaudojamumo sgvoka
e veikly atributams pateikti jy vertinimo matus
12) Normano panaudojamumo principai
e mokéti principus iliustruoti pavyzdziais, pavyzdziui,
i. rankena parodo, kaip atveriamos durys
ii. mygtukas parodo, kad yra spaudziamas
13) Kas yra sistemos priimtinumas?
e mokéti analizuoti priimtinumo atributus kokios nors sistemos pavyzdziu: kompiuterinio
zaidimo, naujieny portalo ir pan.
14) Prieinamumo projektavimo principai
15) I§vardinkite tipinius panaudojamumo tikslus gaminio naudojimo gyvavimo ciklo etapams.

5 paskaita

16) Naudotojo tipai yra priskiriami pagal informaciniy technologijy igiidziy lygmenis. Paaiskinkite
kiekvieno naudotojo tipo poreikius.

17) Kokias veiklas apima naudotojui palankus projektavimas?



18) Kaip (panaudojamumo inZzinerijos, scenarijais grindziamo projektavimo, tikslingo projektavimo)
metodas konkretizuoja naudotojui palankaus projektavimo metodika?
19) Apibendrintos naudotojy grupés (personos) poreikiy apraso struktiira.

6 paskaita
20) Kokia yra uzduociy analizés paskirtis ir kaip ji atliekama?
21) Uzduociy analizés budai:
e pasakojimai (scenarijai), kadruotés, sgveikos imitacija, hierarchiné uzduociy analizé,
UML diagramos
e 7Zinoti, kas ir kokius aspektus apima
22) Paanalizuokite lygiagretaus ir nuoseklaus maketavimo privalumus ir trikumus.
23) Kaip funkciné fiksacija riboja kiirybiskumg maketavimo procese?
7 paskaita
24) Interfeisy makety paskirtis
25) Interfeiso prototipo paskirtis
26) Kas sudaro dizaino maketg?
27) Maketo ir prototipo vieta programy sistemos kiirimo gyvavimo cikle

8 paskaita
28) Panaudojamumo principai pagal Dix klasifikacijg yra iSmokstamumas, lankstumas ir
robastiSkumas. PaaiSkinkite bent dviem i$ jy, kokie atributai padeda juos jgyvendinti interfeise
29) Kaip interfeise realizuojami prieinamumo principai? Pateikite bent 2 principams po viena
realizavimo gairés pavyzdj.

9 paskaita
30) Euristinio vertinimo paskirtis
31) Palyginkite nurodytus panaudojamumo vertinimo metodus $iais aspektais:
e kokj panaudojamumo aspektg verting?
e kas dalyvauja?
e vertinimo procediiros esmés
o kg reikia paruosti vertinimui
32) Kokios Nilseno euristikos yra pazeistos pateiktame lange? Kiekvieng euristikos pazeidima
argumentuokite.
10 paskaita
33) Kas yra informacijos architektiira?
34) Kokius komponentus apima informacijos architektiira?
o paskaitoje pristatomos kelios sistemos, pateikite kurig nors vieng. Komponentus trumpai
paaiskinkite.
35) I kokius naudotojo klausimus turi atsakyti informacijos architektiiros komponentai?
36) Kaip Gestalt principai padeda kurti interfeisus?

11 paskaita

37) Kaip Gestalt principai padeda kurti interfeisus?
e Sioje paskaitoje toliau nagrinéjami Gestalt psichologijos aspektai

38) Kokie komponentai sudaro grafinj naudotojo interfeisa? Paaiskinkite komponenty paskirtj.
39) Paaiskinkite informacijos vizualizavimo taisykles.

12 paskaita
40) Kas Normano zmogaus ir kompiuterio sgveikos modelyje yra (vertinimo, vykdymo) duobé?
41) Palyginkite nurodytus panaudojamumo vertinimo metodus $iais aspektais:



¢ koki panaudojamumo aspektg verting?

e kas dalyvauja?

e vertinimo procediiros esmés

o kg reikia paruosti vertinimui

13 paskaita

42) Kaip prioretizuojamos testavimo metu aptiktos klaidos?
43) Kokie yra nuotoliniai vertinimo su vartotojais budai?
44) Palyginkite nurodytus panaudojamumo vertinimo metodus Siais aspektais:

¢ koki panaudojamumo aspektg verting?

e kas dalyvauja?

e vertinimo procediiros esmés

o kg reikia paruosti vertinimui?

14 paskaita

45) Kokia yra uzduoc¢iy vykdymo aprasymo modelio, kuriame kiekvienas veiksmas turi tiksla,
operacija, atlikimo metodg ir i§rinkimo operacija, paskirtis? Kaip jis yra vadinamas angliakalbéje
literatiiroje?

46) Kokia yra spausdinimo spartos modelio paskirtis? Kaip $is modelis yra vadinamas angliakalbéje
literatiiroje?

47) Fito désnis yra laikg numatantis modelis. Kg jis numato?

48) Hiko désnis yra laikg numatantis modelis. K3 jis numato?
15 paskaita

49) Kas yra ir kaip sprendziama tinklalapio tapatumo problema?

50) Kokia yra navigacijos paskirtis ir kaip ji yra realizavima? Paaiskinkite bent 4 §ablonus.



