e People

PACT | ¢ Activities
analysis | e Context
e Technologies

Interaktyviy sistemy projektavimas

Interactive system design
3 paskaita
/mogaus ir kompiuterio saveika



Turinys

* Interaktyviy sistemuy analizés pagrindai
— Zmonés
— Veiklos
— Veikimo aplinka

— Technologijos



Veikly ir technologijy saveika

Reikalavimal

Galimybés



Tikslal

e Suprasti atminties, démesio ir suvokimo svarba
projektuojant interaktyvius gaminius

Naudojimas
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Projektavimas




Turinys

* |Interaktyviy sistemuy pagrindai
— Zmonés
—Veiklos

— Veikimo aplinka
— Technologijos



Veikly charakteristikos

* Laiko aspektas

* Bendradarbiavimo aspektas
e Sudétingumo aspektas

* KritiSkas saugumo aspektas
* Turinio aspektas



Veikly charakteristikos

* Laiko aspektai
— daznis
* daznoms ir reguliaroms — svarbus lengvas atlikimas
* retoms — lengvas iSmokstamumas

— trukmé

— nuoseklios ar pertraukiamos

* pertraukiamoms veikloms
— svarbu grjztant rasti vietg, kurioje vietoje buvo nutraukta
— Uztikrinti, kad naudotojas nepamesty svarbiys zingsniy

— atsako laikas



Veikly charakteristikos

 Bendradarbiavimas

— Veiklg vykdo vienas ar keli naudotojai?

— Jei keli, uztikrinti
* informuotuma — k3 veikia ir kg nuveiké kiti dalyviai,
* koordinavimg — kas kada veikia
* komunikavimg



Veikly charakteristikos

* Sudeétingos veiklos
— strukturizuotai veiklai — uztikrinti dialogg zingsnis
PO zingsnhio
— neapibréztai
* uztikrinti patogy narsyma
 rodyti jvairiy tipy informacijg
* patogiai judéti tarp jvairiy informacijos daliy



Veikly charakteristikos

e Saugumo kritiSkumas
— kai klaidos sukelia skaudzius padarinius
— vykdoma klaidy prevencija
— uztikrinamas teisingo naudojimo atstatymas



Veikly charakteristikos

e Veiklos turinys

— duomeny reikalavimai
* K3 jvesti?
* Kokia forma jvesti?
e K3 iSvesti?
* Kokiu pavuidalu?



Paskaitos turinys

* |Interaktyviy sistemuy pagrindai
— Zmonés
— Veiklos

—Veikimo aplinka, kontekstas

— Technologijos



Veikimo aplinka - kontekstas

Fiziné
Socialiné
Organizacine
Technologiné

13



Technologijos

Jvedimas — duomeny jvestis, jrenginio
valdymas

ISvedimas — tinkamas turinio pateikimas
Komunikacija tarp jrenginiy keiCiantis
duomenimis.

— Nagrinéjami komunikacijos lygiai ir protokolai
Turinys — kokia forma pateikti turinj ir kokia
informacija reikia pateikti?



Jvedimo technologijos

Balso jvestis

. -

Sviesos piestukas Microsoft Kinnect

Microsoft surface

Tikslinis projektavimas | Naudotojy tipai 15



Technologijos - isvedimas

Flexible organic light-emitting diode

Jprasti ir 3D spausdintuvai
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Interaktyviy sistemy pagrindai
Zmoneés
Veiklos
Veikimo aplinka
Technologijos

ZMONES

17



Fiziniai skirtumai

* Skirtingas ugis

e Skirtingas pojuciy jautrumas
— 8% neskiria raudonos ir zalios spalvy
— Trumparegysté, toliaregyste
— Judesiy tikslumo trukumas

* Ergonomika

— Projektavimas atsizvelgiant j antropologines ir
fiziologines savybes



Regos ypatybés

Vokai

Geltonoji
démé

N

LeSiukas

Klgeliai, 6-7 min. | |=E==mar=
- dienos matymui e itTeana s '.

-
-------
.....

» skiria spalvas

Regos
nervas

Vizdys
Ragena

Tinklaine

.



Jautrumas spalvoms

430 nm

Bangos ilgis

530nm

geltona spalva

he0nm

N

i& - http//www.cs.gsu.edu/classes nypgraph/color/col oreff htm
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Maziausias jautrumas regos centre —
melynali spalvai

* Vengti mélyny teksty ir linijy

Gera spalva fonul

Active Window
indow Text

Message Box

21



Spalvy chromatiskumas

* Nechromatinés
— ryskesni krastai

e Chromatinés

— stambiems
elementams

— déemesiui atkreipti

.



Kontrasto efektal

* |nterpretavimas papildo
vaizda
— neegzistuojantys
objektai
— Hermano gardelé

.



Kontrastas — krasty paryskinimas

« Sviesiy ir
tamsiy spalvy
susiddrimas
keiCia
ryskumag

24



Kontrastas

* Fono spalva keicia pirmo
plano spalvos suvokima
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.



Skaistis — erdvés efektas

.



Siltos ir Saltos spalvos

Turner, The Battle of Trafalgar (1822)

:


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/29/Turner,_The_Battle_of_Trafalgar_(1822).jpg

Deriniai

e Standartinis — misrus

* Tikslingi deriniai

W e e e——

.....

— et e bt e @7
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Neutralios spalvos

29



Velksmy lygmuo

» Siltos ir $altos spalvos nusako

veiksmy lygmen] ® e “ ® O
— Siltos O ® ® O
* greitesnis naudotojo atsakas

— saltos

* busena arba pradiné informacija -

e Ryskumas turi atitikti
informacijos svarbg

30




Vengiame

Vengiame prieSingy spektro spalvy susidurimo
Sprendimas
® Mazinti rySkuma

31



Sutrikes spalvy matymas

Kiria raudonos ir zalios
* Vengti zalios ir raudonos spalvy fonui ir pirmam planui

* 8% zZzmoniy nes

AN
o™

Atmintis

Samoneé ir pazinimas

Rega




Vaizdo interpretacijos pokstal

* Ehrenstein and Orbison lllusion
* Heringo iliuzija

e Jastrow iliuzija

* Mueller-Lyer iliuzija

e Zoelnerioiliuzija

http://www.brl.ntt.co.jp/lllusionForum/index.html

33


http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/index.html
http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/index.html

Ehrensteino ir Orbisono iliuzija
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Heringo iliuzija ——

http://www.brl.ntt.co.jp/lllusionForum/v/hering/ja/index.html



http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/hering/ja/index.html

Jastrow liliuzija

o
s

http://www.brl.ntt.co.jp/lllusionForum/v/jastrow/[a/index.htmi

36


http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/jastrow/ja/index.html

Mueller-Lyer iliuzija

http://www.brl.ntt.co.p/lllusionForum/v/imullerLyer/ja/index.html

.


http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/mullerLyer/ja/index.html

Zoelnerio iliuzija (linijos yra lygiagrec
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http://www.brl.ntt.co.jp/lllusionForum/v/zollner/ja/index.html



http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/zollner/ja/index.html

Dar kelios ...

http://www.brl.ntt.co.jp/lllusionForum/v/fraser life/ja/index.html

FE

T T T

http://www.brl.ntt.co.ip/lllusionForum/v/verticalHorizontal/ja/index.html
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http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/verticalHorizontal/ja/index.html
http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/fraser_life/ja/index.html

Dar kelios ...

http://www.brl.ntt.co.jp/lllusionForum/v/ebbinghaus/ja/index.html



http://www.brl.ntt.co.jp/IllusionForum/v/ebbinghaus/ja/index.html

Rega

Kaip spalvos paveikia zmogy?

 Raudona sildanti, gyvybingumas, veikla, pavojus.
e QOranzineé sildanti silpniau, stimuliuojanti, tinka vaikams.

* Geltona tonizuojanti, maZiausiai varginanti, gerina nuotaika, atkreipia
démes;j

o Zalia raminanti, Sviezia, padeda pailséti protui, OK

* Meélyna ramina, suteikia tvirtumo, orientacija j praeitj, tradiciskumas,

tikrumas, objektyvumas.

e Juoda 3alta, atgrasi, sunkumu, vyravimo, mirties spalva

41



Rega

Spalvos jvairiose kultlirose

Spalva Vakary Salys Japonija Kinija Araby Salys
pawvojus,

aristokratiSkumas  pyktis, pawojus Simaug_;smas
. sventes
(Prancuzija)
Atsargumas, I garbe, .
. palankumas, kilmingumas, . laimé,
jspéjimas, . . karaliSkuma :
. vaikiSkumas, linksmumas gerové
bailumas S
Saugumas, .
derlingumas
nemalonumas, e : . .
: ateitis, jaunyste, energija , jéga,
nusikalstamumas :
. tvirtumas
(Prancuzija)
wriSkumas, dorybe,
saldumas, ramybe, niekSybé iStikimybe,
melyna Nzller4r:! tiesa
mirtis,
balta tyrumas, dorybé  mirtis, gedulas gedulas

mirtis, blogis

42



Rega

Kiti kultariniai skirtumai

* Sviesos jungikliai
— Amerika: nuspaustas apacioje reiskia isjungtg
— Britanija: nuspaustas apacioje reiskia jjungta
* Ciaupai
— sukimas pagal laikrodzio rodykle

* JAV: atsuka
* Didziojoje Britanijoje: uzsuka

43



Rega

Spalvy naudojimas

Stotale Kaimelio 2iedas
Seitadienis

darbe diena
Val Min, Val Min Val
4 Jxs2 4 BXS6 4 55
3354 5 y 36 58
6 22375058 6 1543859 6 2138
7 12 8% 39 51 7 JJ 44 ’ "
8 0728 44 8

Spalvos

12 03 34 45 12 07 38

« Siltos
— veiksmams, reikalaujantiems atsako,

— artumo pojuciui sukelti

. Saltos
— busenos informacijai
— nuotolio pojuciui sukelti

« Juoda ir pilkumo atspalvial
— pagrindinei informacijai

858 57

— Pateikia papildomg informacijg

44



Rega . . . .
Pagalbines priemones
kUrejams

* Colorblind Web Page Filter

— http://colorfilter.wickline.org/

— Kaip mato paveikslg spalvas neskiriantys
asmenys?

» Daugybe kity ...

I

\ & Kristina Lapin Kristina Lapin

3 Docenté Maugarcuko 24, LT-02 p DocentA— e Nesgmaen '}fi ;:-g:g?ﬂ Wit
Programy sistemy katedra Tel:(+3705)219 30 € oiraiog ¥ feratind i Fax (13709 2% 1695
Matematikos Ir Informatikos fakultetas Fax (+370 53215 15¢€ Vilnious universitetas £ bt L (60 il vt

Vilniaus universitetas E-mas| knstina lapin (4

SKY-Scanner Veikls Publikacijos Nuorodos

2008/2008 DA—stymas
. Pavasario .
2008/2009 Destymas semestras A'amogaus Ir kompluterio sA...velka ﬁ
Calor Bundness: Normal
Pavasario AKKS >> A¥imogaus ir kompluterio sA... velka pogindnA? ud |\ 2 urso sudentame Asamalses Farmy Msca Prots
. M . Caverage Testing: Moneshrams B
semestras Zmogaus ir kompiuterio sgveika Alsp >> o paskatd*honagsas (pdh Toggel Scniphs (ranGE) i
1 2 . - gpe’ Scnpta [ ] \mag
+ bbormonnid? cartA® metod na curodvma iodf — e~ ]
2K8 >> Zmogaus Ir kompluterio saveika pagnndny stedijy 3 larso studentams
2KSP >> e paskaity konspektal (pdf)

.


http://colorfilter.wickline.org/

Psichologiniai skirtumai

e Zmonéms su gera erdvine orientacija geriau
atsipmena ir suranda aplankytus tinklalapius

— projektuojama zmonéms su silpnesne orientacija
e Skirtingas gebéjimas islaikyti demes;

 Dauguma geriau atpazjsta nei prisimena



Mintinis modelis

Kaip zmogus supranta jrenginio veikimg
Suformuojamas naudojant interaktyvius jrenginius
Jei zmogus jo nesupranta — nezinos, kaip atstatyti
klaidingg veikimag

Mintinj modelj formuoja

— Sistemos vaizdas

— Dokumentacija

Realizavimo modelis turi kuo labiau atitikti mintinj
model;

Pardavimo automato mintinis modelis?



Pavyzdziai

* Teigiami
— Spalvy balanso ir
rySkumo parinkimas

Adobe Photoshop
— Kalendorius

* Neigiamas

— faily kopijavimas ar

* 0 Sed Docrments

& Sere Vool Commamntan Corms VKT

L perkélimas tempiant

tarp langy

Tikslinis projektavimas | Naudotojy tipai

48



Sgmoneé

* Sgmoningas procesas:
— Veikia, kai j jj nukreiptas démesys
— inicijuojamas naujy aplinkybiy,

— veikia nestandartinéje ar pavojingoje situacijoje bei
priimant sprendimus.

* Nesgmoningo proceso savybes:

— inicijuoja besikartojantys procesai, prognozuojami
veiksmai,

— veikia jprastose ir saugiose situacijose.

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai 49



Kaip atkreipti démesj | reikiamag vietg?

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai

50



Demesio valdymas dailéeje

Paolo Veronese “Christ addressing a Kneeling Woman”
National Gallery, London

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai 51



http://www.nationalgallery.org.uk/paintings/paolo-veronese-christ-addressing-a-kneeling-woman

http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html

Slankjuostés ir démesys

* Pirmose sistemose

— Kompiuteris rodé visus pasirinkimus

* Pateikiamas informacijos kiekis didéjo
— Slankjuosteés
* Pirmieji taikymai dél jy zlugo
* apie 1997 — vartotojai priprato
— Puslapio klosté (ang. page fola)

 Turinio matomumo ribos

* Démesys — labai ribotas, greitai senka


http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html
http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html
http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html

http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html

Slankjuostés ir démesys

e Zvilgsnio fiksacijos tyrimas

— 80% virs klosties
— Max 300-400 pikseliy

— Paskutinis elementas

14% -

Percent of Viewing Time

0% -

12% -
10% -
8% -
6% -
2% -

2% -

Above the Fold

Below the Fold

Pixels Fromthe Top

53


http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html
http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html
http://www.useit.com/alertbox/scrolling-attention.html

Vertikalios slankjuostes ir
démesys
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Teksto perzvelgimas
vietoje skaitymo

Démesys tolygiai slopsta

ISdéstymas prioritety
mazejimo tvarka

Paskutinio elemento
atvejis
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Vertikalios slankjuostés ar
puslapiavimas?

Visas straipsnis: slankjuosté Puslapiavimas

'

- - 3
- ] vawa Paneare
« VA 40 1 o A A —— . e p—
e P P o | -

_ Fuslapis 1152 | kitag ==

S s 44 s e € e i e -
reaniin - -
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Percent of Viewing Time

Horizontalios slankjuostes ir

100

démesys

 Maksimalus
— 300-500 pikseliy
* Dviejy stulpeliy
isSdéstymas
— Kairioji dalis: 69%
— Desinioji: 30%
— Uz lango riby: 1%

Pixels From the Left Edge o Lygi n a nt S U Ve rti ka I ia
kloste

— 20 karty mazesnis

56



Atkreipiame demesj

Matymo centre
® Virs zymeklio pateiktu pranesimu
® Ryskesnémis ar sodresnémis spalvomis

Soniniame matyme
® Dideliy objekty spalvy pokyciai

® Apacioje mirksintis mygtukas uzduociy
juostoje

‘iy')ﬁil_il 10:23
| dxmatLee r G- s8[54 1028

&
[
i
(]

Yo ] w |

2x)

Send/Receive Complete -

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai
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Blasko

e Spalvy gausa blasko
— Nedaugiau 3-4 skirtingy spalvy

g
"o
Foie RIA
Ao R




Suaugusius blasko,

4
plus

| night and da '”8"& Now Y
C ) Wi .‘:0

-

—
Book Now
i

http://www.disneylandparis.com/
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Démesio vienaskaitiSkumas

e \ienas démesio centras
 Pertraukimai

 Démesio vienaskaitiSkumo pasekmeés
— 1972 mety léktuvo katastrofos pamokos
* Neeiliné situacija stipriai sutelkia démes;j
 Nereaguojama j kitus signalus

— Kuo labiau yra sutelktas démesys vienas dalykui,
tuo sunkiau nukreipti démesj kita kryptimi

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai
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Dar atkreipti demesj galima

e (Garsais
e Lietimu

.‘-.
» "\.
%
' D 2” S N
\ LR »y %
\n. ..
\ e
—
— 7
e — B
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Atmintis




Protavimo modelis (Card, Moran, Newell, 1983)

llgalaikeé atmintis

Darbiné atmintis

Jusliniai Vaizdy Garsy
buferiai saugykla salj\gykla

Suvokimo
procesorius

Pazinimo
procesorius

Judesiy
procesorius

Ausis Pirstai

Card S.K., Moran T.P., Newell A. (1983). The psychology of Human
Computer Interaction. Hillsdale NJ: Lawrence Erlbaum Associates.

Sgmoneé ir pazinimas Atminties procesai 63



Samone ir pazinimas

Pazinimas — iSorinio pasaulio informacijos,
priimamos jutimo organais, interpretacija.
® Objekty ir jvykiy suvokimas
Pazinimo psichologija
® Mintiniai procesai
® Suvokimas, mastymas, atmintis, démesys, kalba.

Sgmoningi ir nesgmoningi procesal
® Kokia yra Jusy vardo paskutiné raide?

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai

64



Darbiné atmintis

® Nedidele, ~ 7 porcijos, skirsniai (angl. chunks)
® K3 lengviau jsiminti:

o o

Sgmone ir pazinimas Atminties procesai 65

| DEC IBM GMC |



Darbiné atmintis

® Greitai pasiekiama (~ 70ms) ir greitai irstanti
(~200 ms)

® Po keliy sekundziy informacija persiunciama j ilgalaike
atmint;j

Veikia mgstymo metu

® |Ssilaiko: iki 20 sekundziy (vidutiniskai 10 sek.)
® Kuo vyresnis zmogus — tuo trumpiau

Interfeise
® pateikiame informacijg porcijomis

Sgmoneé ir pazinimas Atminties procesai 66



Sgveika su darbine atmintimi

Page Setup

Margins | Paper Size I Paper Source ] Layout |

21X

TR - c i

Bottom: |2.54 cm E‘ —

Left: |3. 17 cm 5‘ —

Right: |3. 17 cm 3‘ —

Gutter: IO cm E‘ =
From edge

Header: Il \25 cm E‘

Footer;  [1.25cm 5 Apply to: IWhole document __'_!
[~ Mirror margins Gutter position

| 2 pages per sheet (¢ Left " Top

Default. .. | | oK I Cancel I

O
. 'p Font
" ‘;V Alignment and Spacing

|

Formatting Palette

" Horizontal:

- Paragraph Spacing -

Before: Opt & After:

Indentation -

Left: O cm d:j Right. 0 cm

sl

First: O cm

I , =
P Borders and Shading

» Table Cells
A;b Document

Atminties procesai
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Darbiné atmintis ir tinklapial

Tinklapio atsakas iki 10 sek.

Zymeéti aplankytas nuorodas

Suteikti galimybe palyginti produktus
Pagalbos tinklapiy pateikimas

F formos skaitymo Sablonas

68



e Didelé, beveik neribota

® Informacija saugoma semant / P A
grandinése

® svarbus jsiminimo kontekstas
® Kur as Jus maciau??

® informacija atgaminama léciau (~100 ms)

Atminties procesai 69




Suvokimo trukdziai

®Du konkuruojantys sighalai darbinéje
atmintyje
®|nterfeisai turi atitikti atminties veikimo
pPrincipus
®\/yresni naudotojai
® galimybé plésti klienty rata

Atminties procesai




Atpazinti ar prisiminti?

Prisiminti

® Komandiné

Atpazinti eilute?
® Grafinis
. interfeisas?
€ngviau nej .
prisiminti ® Mobilaus
telefono
valdymas

Remias;j
asocijacijomis

71



Kaip veikia atpazinimas?

iné it ilgalaikéje
darbinés atminties .~ HielElleE] |
duomenys / N\ atmintyje saugomi
/N duomenys
4 %

\-\.
\\'-\.
\'-\.
\'\.
\-\.
\'-\.
9
b
b
-\
b

Susiejimas jvyko: objektas atpazintas
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Atlikime eksperimentg

eKai pasirodys kita skaidré
o|svardinkite spalvas

®Kuo greiciau

eSakykite ,viskas” kai baigsite
Jsidémeékite laika ...



Tvarkarastis
Puslapis
Masina



Dabar dar karta

* |Svardinkite spalvas

* Pabaigoje sakykite ,viskas”

75



Balta
Zalia
Geltona



Atpazinimg palengvina

e Patarimai, uzuominos
* Meniu, piktogramos, zymes ...
* Viskas, kas siejasi su
— situacija ir problema, kurioje buvo jsiminta
* Bet kuri sistema gali remtis atpazinimu!

Times Mew Roman 11 ~|| A A I| | |i= ~ 2= ~ 1-"?—_*”‘5? ifll‘%l” q
IB .I E - # x, Hz .IAB.--|--||'E|E'1.--:il - ivl I% E E §||$§'|l{h - _ - |
Font F Paragraph F

P20 1 1 '?' | z | 2 g L | k

.



Apibendrinimas

Samoneé

* Sgmoningam procesui
* teisingai atkreipti démes;j
* Regéjimo centre
e Spalvomis

* Dominancia informacija
“virs klosties”

* Nesgmoningam procesui
e Netrukdyti naudotojui dirbti

* Soninio matymo priemonés
démesiui atkreipti

Atmintis

e Darbiné atmintis

— ribota, greita, bet
trumpalaike,

— uzZuominos,

— informacijos “porcijavimas’
* llgalaiké atmintis

— Neribota, bet lieta

— Atsiminimo palengvinimai

— Jsiminimo konteksto
informacija

)



Apibendrinimas

* |Interaktyvaus produkto ktrimo pradzia —
zmoniy, veikly, technologijy charakteristiky
produkto veikimo kontekste analizé.

* Esamosios situacijos analizé atliekama Ssiais
keturiais aspektais
— Jy pagrindu isaiskinamos esamosios problemos ir

formuluojamos neiSnaudotos galimybés busimam
produktui



Apibendrinimas

« Zmogaus fiziniy gebéjimy pakeisti nejmanoma,
todél reikia

— iSplésti jy turimas galimybes ir
— kompensuoti trukumus.

e Toliau

— kaip projektuoti aiskig ir neerzinancig saveika

— panaudojamumas
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Papildomi skaitiniai

e Zmoniy paZinimo ir mokymosi ypatumai
http://www.myersbriggs.org/

 Asmenybiy skirtumy testai
http://www.businessballs.com/tests.htm

e Mintiniai modeliai Interaction design
encyclopedia
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http://www.myersbriggs.org/
http://www.businessballs.com/tests.htm
http://www.interaction-design.org/encyclopedia/mental_models_glossary.html
http://www.interaction-design.org/encyclopedia/mental_models_glossary.html

Egzamino klausimai (1)

* Projektuojant interaktyvias sistemas butina
atsizvelgti j naudotojy, veikly, veikimo
aplinkos ir technologijy aspektus.

— mokéti paanalizuoti kiekvieng aspekta

— pazymeti (naudotojy, veikly, aplinkos ar
technologijy) charakteristikas pateiktame sgrase



Egzamino klausimai (2)

* Pateikite bent po vieng interfeiso projektavimo rekomendacijg
atsizvelgiancia j Sias zmogaus savybes:
— Zmogaus akis prisitaiko prie dienos ir nakties matymo salyguy.
— Smegenys interpretuoja matoma vaizda.
— Akies centre esantys receptoriai (nebutina prisiminti pavadinimo)
pasizymi skirtingu jautrumu spalvoms.
e Kokie yra zmogaus atminties tipai? Jie skiriasi informacijos
iSlaikymo trukme ir saugojimo budais. Pateikite bent dviejy
tipy esmines charakteristikas.

— moketi analizuoti pateiktg pavyzdj siejant jj su tam tikro atminties tipo
charateristikomis



