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Socialineé sqveikos pagrindiniai
aspektai

POkalbiai Angl. conversational mechanisms

Koordinavimas Angl. coordination mechanisms
Informuotumas Angl. awareness mechanisms

[echnologijy parama
B Sinchroninés: pokalbiai
B Asinchroninis: zinuciy siuntimas

B Bendradarbiavimas: sgveika su bendrais
objektais
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Socialiniai sqveikos aspektal

Ar technologijy tarpininkavimas paveike
zmoniy bendravima?

Kur daugiau bendraujate: Facebook,

LinkedIn ar realiame gyvenime?

Ar jose persidengia kontaktai?

Ar keitési bendravimo jprociai per
pastaruosius 5 metus?

Ar skiriasi bendravimo etiketas, bendraujant
betarpiskai ir per tarpininkaujancias
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POKALBIAI
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Pokalbio taisykles ir ritualai }@fﬁ/

Pasisveikinimas

Dalyviai paeiliui klausia, atsako ar teigia.
Atsisveikinimo ritualai

B ISreikstinés ir neisreikstinés uzuominos

Pagalvokime, ar pokalbio pradzia ir
pabaiga skiriasi:

B Betarpiskame pokalbyje, telefonu, pokalbiy
kambario ar IM (Instant Messaging) aplinkoje?
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Pokalbio taisykles

Sacks ir kiti. (1978) aprase 3 taisykles:

1 taisyklé: einamasis pasnekovas kalba ir pasirenka
kita, paklausdamas ar prasydamas pareiksti
nuomone

2 taisyklé: paklaustas asmuo nusprendzia, kad jo
eile kalbeti.
Jei paklaustas asmuo nepriima kvietimo
pasisakyti, tada

3 taisykle: einamasis pasnekovas tesia pokalbj
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Pokalbio koordinavimas

Pokalbio koordinavimas gretimomis poromis
B A: Susitiksime 8?

B B: O gal siek tiek véliau?

[détos gretimos poros

B A: Susitiksime 8?

B B: Ooo, pazvelk!

B A: Sauni Sukuosena!

B B: O gal susitiktume siek tiek véliau?

Atsako signalizavimas

B mhm, aaa

Kai kada nepaisoma taisykliy
Pert imai. nei .
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Nesusipratimai pokalbiuose

[l Nesusipratimo taisymas:

A: Kaip rasti Aguony gatve?

B: ISéjes isS fakulteto pasukite kairén, eikite tiesiai iki antros
sankryzos.

A: A, iSéjus | Naugarduko gatve pasukti kairen ir eiti tiesiai?
B: Ne, ne! ISeiti reikia | Saltiniy gatvés puse (pabréziama
garsiau ir gestikuliuojama smarkiau nei pries tai).
A: Acit, dabar supratau.
[0 Supratimo signalizavimas:
Kaip? O0O! Kas? Tikrai? Nejaugi!
[0 Kaip taisome pokalbiy nesusipratimus,

B telefonu, el. Pastu, IM, SMS, Skype?

6/2/2014 1:23 PM
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Pokalbiy rasys

Gincai, diskusijos, debatai, viesi

pasisakymai, asmeniniai pokalbiai

Formaliuose iSs anksto zinomi

B pasnekovy vaidmenys
B kalbéjimo tvarka ir laikas.

Neformaliame

B priklauso nuo grupes tradicijy

B nuo situacijos
[0 Atsitiktinio susitikimo koridoriuje, eiléje, prie lifto
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Bendravimo technologijos

Esminis socialines sgveikos priemoniy
komponentas: pokalbis

Projektuojant nusprendziama, kaip
technologija rems:

B jvairius bendravimo budus;

B betarpiskg bendravima;

B nuotolinj bendravima, siekiant
efektyvumo ir “naturalumo”
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Nuotolinio bendravimo
technologijos

[0 Computer-supported cooperative work
[0 Computer mediated communication

O Tikslas: imituoti betarpiskg bendravima,
praplécCiant bendravimo erdves

[0 Sinchroninés ir asinchronines

B El. pastas, vaizdo konferencijos, vaizdo telefonai,
elektroninés konferencijos, IM, pokalbiy kambariai

Virtualieji pasauliai:
B sinchroninis bendravimas,
B avatarai — saves pateikimas,

csto ir bal '
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Pirmieji videofonai

British telecom videofonas

6/2/2014 1:23 PM
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Video konferencijos:
VideoWindow (Bellcore, 1989)

[0 Bendros erdves imitacija:
® vaizdo ir garso ,langas-

paveikslas® — =\,
B nutole dalyviai kalbasi, lyg ~

baty tame paciame
kambaryje prie kavos
puodelio

[0 Bendravimo staigmeno:

B pasnekovas nezinojo, ar jis
yra matomas ir girdimas
(Kraut, 1990)

&;
K\-
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VideoWindow patirtis

Nuolat kalbeta apie sistemg

Daugiau kaléta su toje pacioje patalpoje
esanciais zmoneémis nei per ekrang

Kai kazkas noréjo priartéti prie kitoje

patalpoje esancio pasnekovo,

B atsitikdavo priesingai — iseidavo is kameros ir
mikrofono diapazono

B Néra budo kalbétojui apie tai suzinoti
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Hydra —asmeniskesnis
bendravimas

Sistemos Hydra
elementai: kamera,
monitorius, garsiakalbis
Tikslas - iSsaugoti
asmenine erdve

B Dideliuose neformaliuose
susibldrimuose zmonés
paprastai bendrauja
nedidelése grupese
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Skype sekme

Pigu ir prieinama kiekvienam
Pasnekovo matymas ekrane pagilina
rysio jausma

Padeda geriau susipazinti

Patogu maziems vaikams

B Jie daugiau “rodo, nei kalba” (Ames ir
kiti, 2010)

6/2/2014 1:24 PM
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Koncepcines schemos

1) Kalbéjimo ir veikimo sistema Speech act theory

B 5 pranesimy kategorijos
O tvirtinimai, jgaliojimai, prasymai, deklaracijos,
nurodymai, busenos informacija.
B Zmonés veikia kalbéedami (Winograd, Flores, 1986)
[0 Veikly efektyvumag pagerinsime, jei pagerinsime
pokalbiy efektyvumag
B Sistema Coordinator

[0 Formalizavo teiginius
B prasymas, pazadas, patvirtinimas, pareiskimas, sitlymas,
priestaravimas, sutikimas, atsisakymas vykdyti pazada ir
veiksmo atmetimas
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Pavyzdys: Coordinator, 1986

[0 Prielaida

B nuotolinis pokalbis bus efektyvesnis, jei neverbaline betarpisko pokalbio
informacijg padarysime matoma

[0 Sistema skirta pardavimy, finansy, valdymo ir planavimo sritims
B Siysdamas prasyma: “Ar galétumeéte atnesti man ataskaitg”,
B reikéjo spausti mygtukg PRASYMAS

O Galimi teiginiai:

B prasymas, siilymas, pazadas, informacija, klausimas.
O  Galimi atsakymai:

B patvirtinimas, pazadas, kitas sitlymas, atsisakymas, laisvas atsakymas.
O Sékme:

B didelése hierarchinése struktlrose, pvz. dideli fabrikai

O Mazesnése organizacijose - nesékmeé
B naudojimas susivedeé | laisvg atsakyma.

WiRoY e AFlo¥28M1986. Understanding computers and cognition, Addison-Wesley. 20



Pirmieji virtualieji pasauliai:
Zorki

Tekstinés ir grafines aplinkos, kas geriau?

Kuo skiriasi pokalbiai tame pacCiame
ZORKI zaidime?

- ZORKI B -
DigiGardendty
Up a Tree Score: 25/21
Forest Path
>look
Forest Path

This is a path winding through a dimly lit forest., The path heads north-south
here. One particularly large tree with some low branches stands at the edge of
the path.

>climb tree

Up a Tree

You are about 18 feet above the ground nestled among some large branches. The
nearest branch above you is above your reach.

Beside you on the branch is a small bird's nest.

In the bird's nest is a large egg encrusted with precious jewels, apparently
scavenged by a childless songbird. The egg is covered with fine gold inlay,
and ornamented in lapis lazuli and mother-of-pearl. Unlike most eggs, this one
i hinged and closed with a delicate looking clasp. The egg appears extremely
fragile.

’ﬁ%d PM F",..‘L". Fm Brian von Ahsen a EFL teacher in Osaka 21
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Nuotolinis bendravimas :
Trimaciai virtualieji pasauliai

[0 Galimybe pasirinkti veikejy aplinkg
[0 Bati zmogumi ar kita butybe
[0 Prisijungus, galima tyrineti pasaulj ir bendrauti

- su kitais.
Saé}:&w’giz.rvxiy\éyypworlds.com/bowie ir kiti wolds.com >3



http://www.worlds.com/bowie ir kiti wplds.com
http://www.worlds.com/bowie ir kiti wplds.com

Didziuliai 3D virtualieji pasauliai

Second Life
B 2003: 2 min. naudotojy
m 2008: 16 min.

Habbo Hotel (2000)

B per 7 min. zaidéjy

B Didziulis internetinis R
zaidimas, kuriame _
dalyvauja daugybeée g

! -" _ Vitalogy: lame

-‘E‘ e Y
—ﬂ:‘# I-tl-u'.-._ ':::::::-

Kokie pokalbiai vyksta
siose aplinkose?
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Second Life - virtualus pasaulis

verslui, studijoms, zaidimams
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Sinchroninis bendravimas
tarpininkaujant kompiuteriui

Privalumai Trukumai

O Sumazina drovuma O Nepakankamas rysys

0 Beveik tiesioginis sunkina bendravima
bendravimas O Sunku turéti akiy

O Galimybeé keistis kontakta
zinutémis ir gretai OO0 Galimybé paslépti
spresti einamuosius savo asmenybe
reikalus B Agresyvus, brutalus

elgesys
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Facebook ir Twitter

Kokiais tikslais naudojate?

Naudinga pavojingose ir netiketose

situacijose:

B apie teroro aktus tiesiogiai isS liudytojy

B [okali metereologiné informacija

Galimybé piktnaudziauti, siejant panikg

B Saugos tarnyby nuomone, daugiau painioja
nei padeda
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Asinchroninis bendravimas

Privalumai

B

[

Galimybe skaityti be
kur ir bet kada

Pasirinkimas kada
atsakyti

Atsakymas daugeliui
adresaty

Intravertai lengviau
bendrauja
asinchroniskai

Problemos

[1 Agresyvumas ir
pyktis

OO0 Didziuliai informacijos
srautail

[0 Nuostata, kad
zmoneés turéty buti
nuolat prisijunge

6/2/2014 1:24 PM
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Buvimo kartu imitavimas

TELE - PRESENCE
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Tele-presence

Imituoti buvimag kitoje nei tikroveje
vietoje

B Asmuo jauciasi lyg buty kitoje vietoje

B Nuotolines aplinkos dalyviai mato nutolusio

dalyvio perteikiamus kuno judesius,
veiksmus, balso ir veido iSraiskg

B Pvz. Portholes, Clearboard
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Portholes (Xerox PARC)

Dieng ir naktj atnaujinami darbo viety vaizdai

Select v Refresh Update Image Quit )

LA

| 1
=

Scott Min
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Portholes (Xerox PARC)
patobulinimas

Scenos metafora
B Ka as matau
B Tas ir mane mato

http://www.webcollab.com/publications/gir99d.pd
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Clearboard (Ishii ir kiti, 1993)

0 Permatoma lenta parodanti kity asmeny veido
israiskas, kol pieSiama

6/2/2014 1:24 PM
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Hyperm | rror (Morikawa ir Maesako, 1998)

B |eidzia nutolusiems naudotojams jaustis,
lyg jie buty vienoje virtualioje patalpoje

Skirtingose
patalpose esantys
zmoneés perkeliami
| vieng ekrang,
kuriame parodomi,
lyg buty kartu

| _ (moteris baltu
| megztiniu yra
kitoje patalpoje
nei kiti trys)
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Asmenines erdves kurimas
Hypermirror sistemoje

3) Intuityviai pasitrauke,
kad suteikty ,,erdves*
virtualiam dalyviui

2) Du asmenys pazeidzia
virtualaus dalyvio erdve, uzkloje
moterj su baltu megztiniu
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Dabar visi laimingi

6/2/2014 1:24 PM http://staff.aist. go.jp/morikawa.osan;’l?/hmsys



Dar vienas pavyzdys

1 Nuotolinis sutarties pasirasymas

http://staff.aist.go.jp/morikawa.osamu/hmsys

6/2/2014 1:24 PM
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BiReality

Nuotolinis dalyvis Robotas susitikime
mato aplinkg ir valdo tarp fiziskai
robotg dalyvaujanciy asmeny

htt/2/2ZawinehiM.hp.com/research/papers/2003/aes113.pdf 38



http://www.hpl.hp.com/research/papers/2003/aes113.pdf

BiReality

Robotas juda, kai tai daro T
nuotolinis dalyvis Antros kartos robotas imituoja

- stovinciloasmens ug,

htt/2/eoma. 2plPMp.com/personal/Norman Jouppi/BiRealityDemos.html 39



http://www.hpl.hp.com/personal/Norman_Jouppi/BiRealityDemos.html

Tele-presence kambariai

Realistiskg

aplinkg uztikrina

kameros ir

kryptingi

mikrofonai

B Kiek realizmo
reikia?

Ar Skype kokybe

tenkina?

6/2/2014 1:24 PM
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Tele-presence drabuziai:
virtualieji apsikabinimai

Bldvimas kartu imituojamas, siunciant
devimu jrenginiu apsikabinimo signalq

CuteCircuit apsikabinimo v
marskinéliai | &

6/2/2014 1:24 A vaikas jaucia apkabinimag 41
http://www.youtube.com/watch?v=hQ6usrx-GPM



http://www.youtube.com/watch?v=hQ6usrx-GPM
http://www.youtube.com/watch?v=hQ6usrx-GPM
http://www.youtube.com/watch?v=hQ6usrx-GPM

Intespretive Cameras in Fctive Worlds / Virtual Enviesnments

O
et ka/

h,f“’*“

Bendro veikimo technologijos.

CO-PRESENCE

6/2/2014 1:24 PM
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Veiksmuy koordinavimas

Grupeés koordinuoja savo veiklas

B zaidziant futbolg, naviguojant laivg ...
Vykdoma remiantis

B verbaline ir neverbaline komunikacija;

B koordinavimo artefaktais: lazdele, batutas
B tradicijomis

6/2/2014 1:24 PM
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Koordinavimas betarpiskai
bendraujant

Pokalbio ritualas koordinuoja bendravimqg

Neverbaliniai signalai stiprina ar pakeicia

perteikiamg zinig

B Pvz.: linkteléjimai, galvos papurtimai,
mirkteléjimai, zvilgteléjimai, gestai ir rankos
pakelimai

B jei iSjungtume garsg muilo operoje
[0 ar bus sunkiau suprasti, kas vyksta?

Formalieji susitikimai

B ISreikstiné informacija: darbotvarkés, uzrasai ir
protokolai koordinuoja veiklas

6/2/2014 1:24 PM 44



Tvarkarasciai, taisykleés ir
tradicijos

Tvarkarasciai organizuoja nuolatines veiklas
didelése organizacijose

Formalios taisyklés, kaip ménesiniy
ataskaity rasymas leidzia organizacijoms
priziareti ir sekti atliekamus darbus

Tradicijos, pavyzdziui laikymasis tylos
bibliotekoje, yra mandagumo forma kity
atzvilgiu
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shared external representation

Bendras isorinis pavaizdavimas

Koordinuoja bendradarbiavimg
B pvz., procesy pazangos lentelés, veiksmy

sgrasai
Suteikia informacijq: —
v y
| Kas ka Ve|k|a Elements: Ant.i -
i Fraud Checklist
. Kada pradeJO [0 7 Empowered audit committee
® Kur veikia [
. Kada turi baigti O E:::?;;ve whistleblower
. KOkia kita Veikla O ESIa'bl‘isnzd am’:i-_fraud
O Executable response to

6/2/2014 1:24 PM 46



Koordinuojancios
bendradarbiavimo technologijos

Skirtos sudaryti tvarkarascius, planuoti ir

koordinuoti

B grupes darbotvarke, elektroniniai
tvarkarasciai, projekty valdymo priemones,
darbo seky priemonés

Balansuoja zmogaus ir sistemos valdymg
B Sistema per daug valdo
[0 naudotojai maistauja

B Sistema per mazai valdo
0 betvarke

6/2/2014 1:24 PM 47



Tradicinis veikly koordinavimas

Gary Kate & Gary  Mark Kate Mark Mark
plot file checked plot file | plot sent
Sheet no copied in created by Phil |plot sent| created | mylar
59656 v ve
S7 4 4
S8 v
S9 v
S10 v

6/2/2014 1:24 PM
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Awareness
Perteikia, kas vyksta aplinkui

INFORMUOTUMAS

6/2/2014 1:24 PM 49



Informuotumas

Tiesioginis informuotumas

B kas yra salia, kas vyksta aplinkui, kas su kuo
kalbasi

Periferinis informuotumas
B Salia esanciy zmoniy nuotaikos

B NetycCia girdime ir matome
0 be specialiy pastangy zinome, kg veikia kiti

6/2/2014 1:24 PM
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Zemo lygmens informuotumo
priemones

Bay
= Do Mot Disturb
Invisible
BACK IN QFFline I
FIVE
MINUTES Set up Call Forwarding. .. I
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Tele-presence technologijos

Select v Refresh | Update Image ) Quit)

TRe Ntasns
549597 1245 7 2 99097 13, 5he -7

Thee o Koirim bl aton

bamel (Hov & Victona Dellot (Nov ™ "UB0b Angerson (Nov 7 1710)  EUIOPARC

gpiatn
Jae] 2% T 2 1254 -1 Q0057 124360 -7
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Babble (IBM, Erickson ir kiti, 1999)

Pasnekoval

Apskritimas su
kamuoliukais
pavaizduoja
pasnekovus
pokalbiy
kambaryje

Viduryje
pavaizduojami
aktyviausi

Prie krasty yra
maziau aktyvis
pokalbiuose

Vizualizavimas

i Babhle 1.04 for Tom at Minneapo is (showfalli@us.ibm.com) on K12-7.w... M [=]
Bapble Edit Users Topic Options |Help

@ [Amy) v =Active... -
® cals mE] Commons Area
& Dan@lotus — - Amusing Wendy

— = ANNOUNCEMENTS

@ Jason [Sorry, |
@ John in the lak
@ Mark in the lat
@ Tom at Minnes:
@ Wendy in the |

— - Auto-Gone discussic »
— - Babble And Workflor — Temy sarasas

— - Babble and XML
— -+ Babble Chat Feature
— - Babble Design Issu

— - Babble Drawings _|j
¥

-Commons Area-  ||&] |

s

conflict with design that is beautiful. It just takes more work =
[of course).

======Thursday 27Aug38 2:20:36 PM EDT From: Wendy in the lab
Anyone know what the thing on the side of the monitor is on the
iMac? [It's a kind of rectangle with another piece of plastic

with a teal-lined hole coming over the rectangle, kind of like a

tab)??

======Thursday 27Auq98 2:39:00 PM EDT From: John in the lah
It is the cable port.

—— Einamoji tema

4] M

6/2/2014 1:24 PM
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Pranesimy sistemos

Naudotojai patys pranesa kitiems
vietoje nuolatinio sekimo

Suteikia informacijgq apie bendrus
objektus ir bendry uzduociy pazangq

B pavyzdziai: Tickertape, Babble

6/2/2014 1:24 PM 54



Elvin

Elvin yra paskirstytojo

informuotumo sistema (Segall ir
Arnold, 1997)

Joje veikia Tickertape, viena pirmyjy
,Jengvy" pranesimy sistemy

6/2/2014 1:24 PM 55



Koordinavimas ir informuotumas

Bendrai naudojami
interfeisai
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Bendradarbiavimas

[0 Keli naudotojai vienu metu sgveikauja su
skaitmeniniu turiniu
m Kaip patogiau?

| l|' -
I

(a) (b)
Drovesni zmonés lengviau sitraukia prie horizontalaus displéjaus,
jy indélis gali pranokti daugiau kalbeéjujusiy nariy indélj (Rogers, 2009)

httpe/2/ibriovds Rbsc.ucalgary.ca/innovis/uploads/Courses/TableT 57
opDetails2009/Rogers2004.pdf



http://innovis.cpsc.ucalgary.ca/innovis/uploads/Courses/TableTopDetails2009/Rogers2004.pdf
http://innovis.cpsc.ucalgary.ca/innovis/uploads/Courses/TableTopDetails2009/Rogers2004.pdf

Reflect Table:
pokalbio balansavimas

[0 Prielaida:

B pasisakymy kiekio
rodymas balansuos
pokalbj ir modifikuos
asmeny veikimg

[0 Kaip elgtumeétes?

[0 Rezultatai:

B |abiausiai paveike
daug kalbancius

B glumino mazai
kalbancius

rodo, kiek kas kalba

6/2/2014 1:24 PM 58



Reactable potyriai;
bendras muzikavimas

Spalvingi kubai
judinami,
apsukami,
asocijuojami
sintezuojant
garsq

Busena visiems
matoma ir
girdima

6/2/2014 1:24 PM
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Ar gali technologijos palengvinti
bendravima (pralauzti ledus)?

[0 Ar buvote vakarelyje, vestuvese, konferencijoje
ar kitur, kai buvote vienas tarp neapzjstamy,
nezinodamas su kuo ir apie kg kalbéti?

[0 Klasikiniai budai:

B etiketés su pavarde, vaiSinimas maistu ir gérimais,

B prisistatymy zaidimai

B reikalauja sutikimo dalyvauti, kas vercia jaustis
nepatogiai

[0 kartg sutikes turi dalyvauti, nes kitaip gadinsi nuotaikg
kitiems.
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Ar gali technologijos palengvinti
bendravimag?

Ar technologijos padeda subtiliau “pralauzti
ledus”?

B 1 budas:

[0 asmuo devi prietaisg, kuriame jvestos jo
nuostatos ir interesai, netoli esanciy asmeny

prietaisai “susikalba” ir signalizuoja, kad netoli
yra bendraminciai

B 2 budas:

0 projektuoti erdve, kurig zmoneés gali subtiliai pradéti ir
baigti pokalbius su nepazjstamais Zmonémis

6/2/2014 1:24 PM 61



The Opinionizer

Are you missing Bill Gates this yearr

HHHMH..

EILL IS IM
COURT WHERE

EEEEEEEEE '

g

DAMIEL

f6 BODY 33
44 BUEELE *
lllllllll

Leidzia anonimiskai ir
neformaliai paskelbti
savo pazitras bendrame
ekrane

kalbétis su Salia
stovinCiu pateikta tema
pridéti spalvas ir
piktogramas savo
nuomonems
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Interaktyvios lentos: Dynamo

Dalinimasis
darbastalio turiniu
bendrame ekrane
Tyrimai parode,
kad Si forma yra
efektyvi
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Nauji socialiniai fenomenai

Dalinimasis savo ziniomis

B Wikipedia, forumai

Nuolatinis prisijungimas

B Visko jrasymas ir transliavimas

B Buitinés informacijos paieska internete
Bendravimas su atsitiktiniais
asmenimis

B Chatroulette
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Kiek savo duomeny
atskleidziate Facebook’e?
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Facebook

privatumo
nustatymai:

B Nuo 50
nustatymy 170
pasirinkimy

1 Ar tai geras
budas apsaugoti
privatuma?
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List of virtual communities with more than 100 million users

From Wikipedia, the free encyclopedia

This is a list of all vitual communities with more than 100 million active users.

Name % Active user accounts % Date *
Facebook 845+ million!!! september 20711
Qzone 535 rillion(<] December 2011
Twitter 330+ millionl=! Movernber 2011
windows Live 330+ million[*! June 2009
Tencent Yeibo 310 millionl<! December 2011
Habbo 230 million! Septernber 2011
skype 200 million January 2012
whontakte 145+ rmillion (B February 2012
Biadoo 121+ millionl] July 2011
Eeho 117 million] July 2010
Linkedin 100+ rillion®! harch 2011
Google+ 100 millign™] February 2012
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Rank % Name =
1 Faceboaok

2 Tencent QI

3 Googla+

4 Skype

] Twyitter

& LinkedIn

7 Instagram

g Tencent Qzaone
g LINE

10 Ddnoklassniki
11 Sina Weibo

12 Turnhblr

13 Wyindows Live
14 Dropbox

15 Mimbuzz

16 Ylaontakte

17 Yahoo! Groups

Registered users

1+ hillior("]
784+ million(]
1+ hillion[#]
BE3+ million!®]
£00+ million=!
225+ millior[11]

2014 metais

1 billion!]

712 milliont]

£40+ rrillion(]
280 million 7141
200+ million17]

160 millianl! 1]

100+ millignleitation needecd 480 millignl12]

597 + million(! =]

300+ millionl!E]

180 millionl 4113

180 millionl! 7]

205+ millignleiation peedeed 148 millignl18]

£00+ million(! 2]
110+ rillionl==]
100 millionl<4]

100+ millign[2=]
150+ rnillionl<E]
220+ million=8]

115+ million [39]
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100+ millionl20=1]
100 million[2]
100 millionl24]
100 million[2=]
100 million[27]
100 millign[29]

February 2004
February 19949
June 2011
August 2003
March 2006
Play 2003
October 2010
2005

June 2011
March 2006
August 2004
February 2007
Moverber 2005
september 2008
April 2007
september 2006
1995

# Active user accounts # Date launched # |[Country of origin

B= lInited States
Bl China

B= lInited States
= Ecstonia

B= lInited States
B= lInited States
B= lInited States

- China

@& Japan

= Fussia
- China

B= lInited States
B= lInited States
B= lInited States
o Etherlands

g Fussia
B= lInited States

F
-

Date of user stat.

September 2013
September 2012
Cctober 2013
January 2013
December 2012
June 2013
January 2014
September 2012
Movermbier 2013
April 2013
February 2013
flay 2013
December 2012
Movembier 2012
June 2013

April 2013

September 2010

4k
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Socialineé sgqveika: reziume

[1 Pokalbis, koordinavimas,
informuotumas

B Tele-presence

B Co-presence

B Bendro naudojimo interfeisai
Svarbu

B remtis betarpisko bendravimo protokolais
B realizuoti informuotuma

[0 Perteikti kontekstq: kg daro Kiti

[0 Galimybé skelbti savo veikly pazangq
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Egzamino klausimy temos

Apibudinti socialines sqveikos
pagrindinius aspektus

Kaip technologijos remia pagrindinius
socialinés sgveikos aspektus?
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