Christopher’io Nolan’o “Inception” naratologin é analizé

Pradedant analizuoti bet kiokirini yra svarbu pasirinkti tinkamatsparos task(t.y. analizs
aspekid), nuo kurio pradjus, galima bus likusias detales pasitelkt papiigestasji. Tatiau Ch.
Nolan‘o filmo ,Inception* atveju tokio sprendimo ipmimas yra susis su keliais sunkumais.
Viena vertus, turint omenyje, kad ,Inception” ymymiausia, veiksmo filmas, natlus atrodo
variantas pragti analizz nuo naratyvinio, t.y. veiksmlogikos, lygmens. Kita vertus, Sio (kaip ir
bet kurio kito) filmo aspektai yra tiek susifarpusavyje, kad isgryninti viens ju yra beveik
ngmanoma: kalbant apie vigrlygmen, neiSvengiamai atsirandassj su kitais, dl ko iSkyla
sunkuny struktiruojant p&ia analiz. Atrodo, tokia situacija numato kelias iSeitislige arba
plétojant vieno iS galim lygmeny analiz nutyleti kai kuriuos kity lygmen; aspektus,
nusvigiant juos kitoje vietoje, arba bandyti skaidyti réikigu lygmen; analizesi mazesnius
skyrius ir derinti juos tarpusavyje, pamazu ne dpzvelgiant vig karinj, bet ir akivaizdziau

vaizduojant jo prass kirimosi logika. Sioje analizgje buvo pasirinktas pastarasis variantas.

Diskursyvinis-figairatyvinis lygmuo: atlik éjai.

Taigi, laikantis pasirinktos anaéig strategijos, verta iS pradzapzvelgti filme pasirodaing
atlikéjy figuras. Pagal apibzima atlikéju gali bati vadinama tik tokia figra, kuri turigyvumo
seny, tematin vaidmeri bei nors vien aktantin vaidmern. Nepaisant to, kad atku gali bati ne
tik Zmogus, Siame filme, atrodo, atljlf kategorija leidzZiasi apribojamaitent atlikejais-
zmoremis. Kalbant apie juos, galima iS karto iSskirtii dvendriausias atld§y grupes:
pagrindiniy veikéju grupg ir ,anoniminiy priesSininky* grupe.

Pastaroji iS esas susideda iS prieSininksu kuriais pagrindiniai ve#ai susiduria, vykdydami
SIStraukimg” (toliau — ,Extraction”) arba [diegimg“ (toliau — ,Inception®), t.y. vykdydami
uzduotis sapnuose: tai yra ne fikairas sargybiniai, kariskiai, ir kiti tvarkos setgjai, bet ir
paprasi nepazstam; zmoni grupes. T&liau, reikia nepamirsti, kad analogiskai ,veikia“ ir
.Korporacijy pasiuntiniai“, nuo kuij slapstosi Kobas, ir kuriuos, atitinkamai, tenkeslarti prie
tos p&ios grugs, darantg Siek tiek platesyy negu tiesiog ,amores projekcijy* grupé. Be to,
reikia atsizvelgti iri tai, kad ne visos ,projekcijos”, rodomos filme,ikh@auso ,anoniming
priedininky" grupei; tarp j — Kobo Zmona Mal ir Roberto Fiderigdt Piteris Brauningas. Sio
tipo atlikéjai funkcionuoja kaip integrali visuma, t.y. ne tilaratyvinio lygmens poifiu sudaro
kolektyvinj aktang, bet ir figiratyvinéje plotméje veikia kaip vienas darinys. Rigatyviai tai
reiSkiasi tuo, kad Siam atbjy tipui priklausagios grugs ne tik visada siekia bendro tikslo (pvz.

surasti ir eliminuotisibrowlius), bet ir daro tai suderindami tarpusavio veikis, o kartais net



vienodai reaguoja isibrowlius (pvz. nepagtami praeiviai 4iri | samonei ,svetim“ subjeks,
arba kavigs klientai vienu metu nutyla ir pasuka galvas). &k grupiy veikimas gali fti
aiSkinamas atstovavimo santykio tatpif juos vienijarios instancijos, t.y. tajgeos amores
~projekcijy” atveju, arba korporacijos Kalpersekiojatiy agent atveju. Tematipju vaidmen
galima apibézZti ,persekiotoy” arba ,sargybiny“ terminais.

Antra atlikéju grup sudaro Kobas su savo komandos nariais, Robertiaurisas FiSeriali,
Piteris Brauningas, Mal ir Mailzas. Jie, kaip irgdrtai aptarta atlijuy grups, kartais sudaro tam
tikrus junginius, kas figratyviai reiSkiasi tuo, kad skirtinguose tikiésv lygmenyse jie yra
apjungiami sapnavimo apaliabs bei iS dalies vienodo tikslo (operacijos plamas,
apmokymai, ,Extraction®, ,Inception* arba tariamgsxtraction®). Vis ctlto net ir sudarydami
kazky panaSaus kolektyvinius aktantus, jie visada veikia kaip pbtla visuma, taip visais
atvejais iSlaikydami santykégnautonomiy vieni kity atzvilgiy. Tai leidzZia jiems, viena vertus,
keisti komand suckti, judant gmores lygmenimis, t&au, kita vertus, numato veiksmus,
ivykdomus tik grupmis (pvz. sinchronizuat judéjima atgal i tikrovg). Ne tik c&l minétos
santykires autonomijos, bet ir situacijose, kaira dirbtinai sujungti tarpusavyje, pagrindiniai
veikéjai sudaro atskirus atligus ir iSlaiko atskirus tematinius vaidmenis, kasudazniausiai
galima apibézti pagal 1 pagrindie kompetency arba vaidmen atliekamy pagrindires
operacijos kontekste: ,architektas”, ,chemikas“,Sdavikas“, ,uzsakovas®“, ,klastotojas",
Jaikinys*ir t.t.

Naratyvinis lygmuo

Naratyviniame lygmenyje visi iS aptaratlikéjy turi atitinkamus aktantinius vaidmenis, éd
nors Kobas yra akivaizdziai pagrindinis Sio filmeiksmy logikos Subjektas, yra atwgjkai jis
pats prisiima kméjo vaidmen (pvz. rinkdamas komandos narius), o atitinkaniké&gi tampa
Subjektais jo atzvilgiu. Taip filme yr@edami papildomi naratyviniai takai, kuriuos, kathbze
buty nuoseklesé verta aptarti santykyje su Kobo naratyvine prataa
Apskritai naratyvinio lygmens pagiiu karinyje galima fiksuoti tris pagrindiniusizius, kurie
(su tam tikromis iSlygomis) sutampa su pagrigdiis veiksmo logikos stadijomis:
Manipuliacija, Kompetencija, Atliktimi ir SankcijaPirmiausia, kiekviena iSyjprasideda po
Kobo ,susidirimo” su savo Zzmona. Taip pat, kiekvieis ju galima sieti su kardinaliu erds
pasikeitimu (JAV-Europa, Sidjus-Los AndZelas). Taigi, apytikslveiksm; stadip schem
galima ity pavaizduoti atitinkamai:
1. Manipuliacija
<Susidirimas su Mal ,Extraction* metu; JAV-Europa>



2. Kompetencija
<Susidirimas su Mal Kobo sapne; Sigas-Los Andzelas>
3. Atliktis (skrydzio metu)
<Paskutinis susittimas su Mal Limbe>
4. Sankcija (Los AndZelas)
Zemiau aptariami veiksmstadij; etapai (t.y. atlikjy laikomi iSbandymai) dazniausiai taip pat
paklista erdw; keitimo logikai (iSbandymai vyksta skirtingose wetsle, ar tai bty skirtingi
miestai, ar to paties miesto skirtingos vietos). Be po kiekvieno iSbandymo galima
nesudtingai fiksuoti, kas yragyjama veikjy.
Filmo pradzioje Zirovams yra rodoma ,Extraction” operacija, kuri rgvaniu poziariu yra
naratyvire programa, kurioje Subjektas yra Kobas, kiti jo lemdos nariai yra Pagalbininkai,
Léméjas — korporacija ,Cobol Engineering®, o V&stObjektas — ,Informacija“, t.y. kazkokia
idéja, priklausanti Saito. Saito, kaip ir Malia atlieka Antisubjekto vaidmenis (Mal, beje, yra
vienintelis Antisubjektas, kuris nepakiei savo statuso viso filmo eigoje), o Saitgmeres
Jprojekcijos* yra Priesininkai. Si operacija nepmedia @l to, kad, viena vertus, Saito
pademonstruoja Kobo komandos nenumaigmpetency (sugeba du kartus atpazinti sapn
esant sapnu, o ne tikrove), o, kita vertugvieno iS Kobo komandos narhekompetentingumo
(pastarasis neafpina pakankamai tikroviSkos sapno aplinkos). Takxtraction® epizodo
pabaigoje Saito pirmkarty pasirodo potencialiu dméju, pasakydamas, kad Si uzduotis buvo
Kobo ,egzaminas-perklausa“ (,audition), kurio pastsis iS pradgi atrodo neiSlaiks, ta&iau
padaro Saitgspudj, sukurdamas dvigubsapno konstrukeij Tokiu badu iS Kobo perspektyvos
nepavykusi operacija, t.y. ivykdyta NP (,Extraction”), pasirodo Saito paau esanti Kobo
kompetencijos patikrinimas: Kobas turi parodyti e@aléjimg veikti, kad Saito kaip éméjas
pasiilyty jam sudaryti sutart Todel ,Extraction® gali kati laikoma pirmuoju Kobo
kvalifikaciniu iSbandymu, o Kompetencijos stadijatitinkamai, chronologiSkai prasideda
ank<iau uz Manipuliacy.
Po Sip epizod; sekanti scena vieSbutyje, kartu su kai kuriomigstasnip scem detabmis
iSrySkina Kobo stokos situagij Nemalonus pokalbis telefonu su vaikais bei Maipka
Antisubjekto netiktas pasirodymas ,Extraction operacijos metu, iKnyd su j figaromis
susijug Kobo siekiam Vertées Objeks (jo kol kas tiksliau neapibgime, té&iau galima pazyrti
kad figaratyviai noréjimas pasiekti § Vertes Objeks reiSkiasi noru geti namo pas vaikus),

kurio pasiekimui Kobui akivaizdZiai neuZtenka korgeijos -galéjimo ir moksjimo veiktt.

! Jau dabar reikia patikslinti, kad atiss mirctas Kobo turimagaléjimo veiktimodalumas nesutampa su
analogisku modalumu, kurio jis neturi, kadangiyjia reikalingi skirtingo tipo Ve#s Objektams pasiekti. Siuo
atveju, kaip paaisis liau filme, galéjimo veiktistoka reiSkiasi kaltinimais Zzmogzudystenoksjimo veiktistoka —
Zmonos figiros raisSka.



Atitinkamai, Kobo ir Arturo pokalp su Saito ant vieSkiio stogo ir sraigtasparnyje galima
klasifikuoti kaip Manipuliacih. Cia Saito galutinaiisitvirtina kaip leméjas, siilantis Kobui
sutart (,Inception®), kurios skmingo ivykdymo atveju Kobui bus dovanota galingypasiekti
savo Verts Objeky?. Tuo tarpu pats Saitsia akivaizdZiai yra Subjektas (kurioctnejas yra
arba jis pats, arba &th-Leméjas ,Ekonomika®), siekiantis kito Vers Objekto (,Galia“), kurio
pasiekimui jam kompetencijos kaip tikiksta. Tokiu idu, Saito kaip Eméjo sialoma (ir Kobo
priimama) sutartis yra pagallkimaratyvire programa, kuriosé&mingo ivykdymo atveju Kobas
gaks testi savo pamatinaratyvirg prograna.

Po sutarties sudarymo sekanti epizagbka naratyviniu poiriu taip pat gali bti apraSoma
dvejopai. Viena vertus, Kobo atzvilgiu akivaizdZigsiasi kompetencijos stadija: jis iSlaiko kelis
iISbandymus, kuriaiggyja naujus komandos narius (ArchitgkKlastotop ir Chemily), taip iS
esnes prapésdamas savo komandos (kaip kolektyvinio aktanto}¢jimo kompetenci. Kita
vertus, kiekvienas iS pastgu Cia pasirodo esantis Subjektas, kurio atzvilgiu Kopiaa Leméjas,
sialantis sudaryti sutartatitinkamai, iSy perspektyvos Siuos iSbandymus galima traktuottesa
Manipuliacijos stadijomis, o visas tolimesnes indialias uzduotis ir apmokymus fiksuoti kaip
Kompetencijos arba Atlikties stadijatitinkamus etapus. Tau reikia tuéti omenyje, kad
prisijungdami prie komandos, atskiri nariai formaajis besikeaiianti kolektyvini aktang (dél
ankstesniame skyriuje mity priezasiv), tockl ju atliekamos individualios uzduotis, reikalingos
komandos, o reiSkia ir Kobo siekiamam tikslui, udinatitinkamas vietas ir pastarojo
naratyviréje programoje.

Atskiro démesiocia yra vertas persekiojimo epizodas, vykstantip wutatiy su Klastotoju ir
Chemiku. Jis iS pirmo zvilgsnio atrodo esantisi$ilandymas, kuri turigkmingaiiveikti Kobas,
kad gatty susitikti su Chemiku. T@au hitent Siame epizode galima matyti akivaizdziausi
dvieju Léméju konfrontacij: senasis Eméjas, sutartis su kuriuo buvo sulauzyta @kesinga
~EXtraction” pabaiga), savo pasiuntinpavidalu persekioja Kal kuri iSgelkeja naujas Eméjas,
tokiu bidu jrodydamas savo pranasam

Kaip jau buvo midta, atlikties stadijos pradgifilme galima sieti su vebdju ir ju ,taikinio®
flipimu i léktuva, skrendarit marSrutu Sidéus-Los AndZelas. Tokiu tau pirmasis atlikties
stadip atitinkantis iSbandymas yra FiSerio uzmigdymaspaskutinis — Saito gZinimas is
Limbo i Iéktuvo erde. Kiekviem iS atlikties stady atitinkartiu iSbandyna, kaip ir anksiau,
dazniausiai lengvai galima sieti su etg\pasikeitimu, tik’ia naujos erdés atitinka dazniausiai
skirtinga samores lygi. Cia yra svarbu pastet, kad Kobas manipuliacijos kognity\ije
plotméje badu priveria R. FiSer sudaryti su juo sutdrtkaip su leméjy, norsde factoKobas yra

Antisubjektas R. FiSerio atzvilgiu. Toks aktantinraidmen pasikeitimas paveéra R. FiSer

2 T.y. Saito-tméjas suteiks Kobui-subjektgialéjimo veiktimodalum.



vienu iS Kobo komandos nario reiSkia ir kolektyvinio aktanto dalimi. R. Frf® samones
~projekcijuy” elgesys fidgiratyvinéje plotmeje naratyvirgs sintakss atzvilgiu nurodg pastarojo
kompetency, pasireiSkiatia vykdant gynimosi nugsibrowliy naratyvirg progranma.
Paskutiniame sukonstruotame sapygmenyjejvyksta prieSpaskutinis Kobo susiidmas su Mal
(pastaroji nuSauna R. Figetaip sutrukdydama Kobo komandai sklandziai uzibaigsija), kuris
pasibaigia Kobo #iu | Mal. Taip jis figiratyvinéje plotmeje pademonstruoja savo pasiryaim
ivykdyti program, artikuliuoty Ariadrés, jiems kalbantis apie Mal mirf,You have to forgive
yourself and you‘re gonna have to confront hermigk jau buvo aptarta ankau, Sitas
susidirimas yra lydimas dar vieno kardinalaus eslvpasikeitimo:jvyksta jucijimas IS
kontroliuojamo ir stabilaus sapnqgrynaja pasamore” — Limba. Ten irjvyksta paskutinis Kobo
ir Mal susidirimas, kurio metu yra ne tik iSgeéjamas FiSeris, bet ir yra atsisakoma ieskoti
konjunkcijos su Mal, taipgyjantmokéjimo veiktimodalum - ,atleidziant sau®. Kadangi Limbe
vyksta trys iSbandymai, nuo kurijvykdymo tiesiogiai priklauso Kobo Ve’ Objekto
pasiekimas, yra pakankamai patgt laikyti juos Lemiamojo iSbandymo pakopomis. itidbtidu
Atlikties stadijos pabaigos figatyviniu atitikmeniu galima laikyti é&ktuvo nusileidima Los
Andzelo oro uoste, kuomet Saito suteikia Kolgailéjimg veikti t.y. pasiipina kaltinimy
panaikinimy.

Kirinio pabaigos scenose savo ruoztu galima atpadungula Sankciy: viena jos dalis yra oro
uoste patikrinamas Kobgal¢jimas veiktj kita — Kobo konjunkcija su vaikais, kaip digatyviné
,atleidimo sau“ iSraiska.

Kalbant apie Kobo Vets Objeks, reikia tuéti omenyje kelis dalykus. Pirmiausia, jo
siekiamyle negali ti ,konjunkcija su Seima“, kadangi tokiu atveju Malegatty biti
Antisubjektu (nes jos noras taip pat yratilsu Seima, t@au tuo pat metu ji trukdo Kobui to
siekti, ir net pati apkalting jsavo nuzudymu, taip tapdama trukdziu janztgpas vaikus ne tik

sapne-gsmoreje, bet ir tikroje). Veres Objektas negaliti ir ,tikrov é”: nors ji atrodo latina

% Reikia pabéZti, kadcia aprasomos veiksplogikos stadijos yra fiksuojamos i$ ,Inception‘ragyvinés programos
perspektyvos (taip atsizvelgianfilmo pavadinim). Tatiau prisimenant tai, kad ,Inceptioiykdymas Kobuidra
pagalbiré programa, jo pamatigprograna (NP1) atitinkagios veiksny stadijos Iaty kitokios. Jos atveju
neimanoma fiksuoti Manipuliacijos stadijos - veiksngkarto prasideda Kompetencija (t.y. ,Extracti@titinka
pirmaji iS ja sudaratiy iSbandyna, o ,Inception” sudarantys iSbandymai - likusius)sizvelgianti tai, kad
Kompetencijos stadijos metu pagal api#ima yraigyjami reikalingi modalumai, ji pasibaigia Kohigiijus
molkejimg ir galéjimg veiktiir chronologiSkai baigiastktuvui nusileidus. Galima matyti, kiek pamaitiin pagalbirg
programos yra susijusios tarpusavyje: iSimtinai gm programa atitinkantys iSbandymaidtuy bati tik
~Extraction®, ,Mal nugatjimas" ir ,Saito gazinimas" (Zr. laikui skirtame skyriuje pateikschem) tiek, kiek
atlikes hitent juos Kobaggyja reikalingus modalumus. diau akivaizdu ir tai, kadyjigyvendinimas yra
neimanomas be iSimtinai ,Inception* naratygiprogram atitinkartiy iSbandyna. Atitinkamai, ir tai, kas
sInception” atzvilgiu yra fiksuojama kaip Sankcijdokumeni patikrinimas oro uoste ir gimas namo), pamata
programos atzvilgiu, matyt, tétg bati priskiriama prie Atlikties stadijos. Tikr@s ,patikrinimas” tokiu idu
atitikty Slovinamji iSbandyma, kuris, t&iau, pasizymi dviprasmiSkumu. Pirmiausiajmanoma spisti apie jo
sekminga atlikima (kadangi Ziirovui rera vienareikSmiskai rodoma jo pabaiga). Be to, @kidu, kad p&am Kobui
kaip Subjektui Sio iSbandymo baigtis neturi lemiameikSngs ir jis bet kuriuo atveju jaliasi pasieks savo Ve#s
Objekt.



salyga Kobui ,giizti namo*, t&iau jis nepasiduoda Mal praSymui ,,uzklausti‘tikrove, kuria jis
mano esant tikr (nepaisant to, kad pastoviai tikring paimtu iS5 Mal talismanu). Be to, filmo
pabaiga leidzia suprasti, kad vigltd ,tikrumas“ réra bitina silyga Kobo Verés Objekto
pasiekimui, kadangi konjunkcija su pastaruoju yagipkiama nepaisant tikrés/ ,patikrinimo*
rezultato. Tokiu bdu vienintelis imanomas Veés Objekto jvardijimas, tikriausiai, tity
»~Susitaikymas®, kas rezonupne tik su jau miéu ,atleidimu sau®, bet ir su ,susitaikymu® su
valdzia, bei ,susitaikymu* tiek su Mal ,projekcijatiek su jos mirtimi.
Galima stebti, kaip liguistas Kobo santykis su praeitimi (frgtyviai pasireiSkiantis santykyje
su Mal) yra iSgydomas psichoanabzprincipu: iS p&iy pavirSutiniSkiausi ssmorés lygmen,
kur praeities fantazmai pasireiskia, pasirodaninkimas asociacijas iSSaukiantiems zenklams,
yra judama; giliaush pasmores lygmern, kur yra tiesiogiai susitinkama su traumine patirt
kuri tokiu badu yra integruojamasamor, taip iSgydant pastg ir panaikinant ka#ts jausn.
Vykdant ,Inception” taip pat yra panaudojamas psaalitiSkai artikuliuojamas principas: yra
judamaj pai giliaush paamores lygmern, kuriame yra simuliuojama ,traumih patirtis, kuri
nepastebimai konstruoja reikalin§ubjeks, determinuodama jo asmenyio elges.
Taigi, naratyviniame lygmenyje galima isskirti ledinaratyvines programas, kuriastik buvo
aptartos smulkiau. Jas galima suskirstyti pagajesmins*:
1. Kobo:

a) NP1 (,Grizimas namo*), kur eméjas = Kobas, o V.O. = ,Susitaikymas*

b) NP2 (,Extraction®), kur lkmé¢jas = ,,Cobol Engineering®, o V.O. = ,Informacija“

c) NP3 (,Inception®), kur léméjas = Saito, o V.O. = ,Kaltinimp panaikinimas*

Cia NP2 yra priedtaravimo santykyje su NPZiaa ir NP2 ir NP3 pasirodo es#os

pagalbigs NP1 atzvilgiu.
2. Saito:

a) NP4 (,Inception®), kur Meta-em¢jas = Ekonomika, o V.O. = ,Galia*

NP4 sutampa su NP3 visais atzvilgiais, iSskyrus.ViOctl gali bati traktuojama kaip

pagalbii NP1 atzvilgiu. @l ankiau mirety priezasiy, nors NP4(kaip ir NP3) neleidzia

uzbaigti NP2, galima teigti, kad pastaroji yra gage NP4 atzvilgiu, kadangi veikia kaip

Kobo kompetencijos patikrinimas, be kurio jis négiasudaryti sutarties su Saita@théju.
3. Mal:

a) NP5 (,Abejor tikrove*), kur Leméjas = Kobas, o V.O. =, Tikro¥/

b) NP6 (,Trukdymas"), kur em¢jas = Kobas, o V.O. = &inés grauzatis”

Cia NP5 yra naratyvin programa, kus, anot Kobo, jis priveét Mal pastoviai vykdyti.

Vienas suédtingiausiy yra NP6 atvejis, kadangi tai yra Mal ,projekcijosfaratyvire

“ Detalesnis Kobo naratyvinio tako i$skleidimas yateiktas skyriuje, skirtame filmo ,Inception® lailanalizei.



programa, o reiskia, tam tikra prasme Kobas giatatlieka Subjekto aktaniivaidmern. Tai
leidzia logiSkai suponuoti Kabkaip jos Leméja, ir, kaip buvo migta anksiau, apibézti jos
Vertés Objeky taip, kad jis atitiki Kobo moksjimo veikti stoky. Taip NP6 automatiskai
atsiduria prieStaravimo santykyje su visomis nasiaggmis programomis, kuriose vienaip ar
kitaip dalyvauja Kobas.

4. Robertas FiSeris:
a) NP7 (,Gynimas®), kur Em¢jas = R. FiSeris, o V.O. gsibrowliy sunaikinimas*
b) NP8 (,Extraction”), kur Eméjas = Kobas, o V.O. = ,Informacija“
c) NP9 (,Tevo valios vykdymas*), kur éméjas = Maurisas FiSerisl¢ facto— pats Robertas
FiSeris), o V.O. = ,SavarankiSkumas*
Akivaizdu, kad NP7 yra prieStaraujanti NP1, NP3 ANPpapildanti NP6 tiek, kiek trukdo
»Inception* skmingam jgyvendinimui, o NP8 santykis su analogiSkomis naiatmis
programomis yra prieSingas tiek, kiek ji jam padedaiau ijdomiausi yra NP7-NP9
tarpusavio santykiai. Taip, pirmiausiai galima teigad atlikties procese galima st#b
dvigulm NP7 veikimy, kadangi, viena vertus, R. FiSerian®re ginasi nuo Kobo ir jo
komandos, bet, kita vertus, pats R. FiSeris pasiduiobo manipuliacijai ir padeda
pastarajam veikti prieS save. Tokiado NP8 ne tik sudaro prieStaravimo santyit NP7 ir
NP6, bet ir iS esgs sutampa su NP3 ir NP4 visais atzvilgiais, iSskyltémeéja ir Vertés
Objekt, o toctl yra pagalbig ir jy ir NP1 atzvilgiu. NP9, prieStaraudama NP7 ir NG,
naratyvire programa, turinti padi Saito pasiekti savo Vet Objeks, o jos paleidimas
sutampa su uzduotimi, kgrBaito duoda Kobui. Atitinkamai, NP9 yra ,Inceptigezultatas,
ir yra pagalbig NP1, NP3 ir NP4 atzvilgiu.

Diskursyvinis-figaratyvinis lygmuo: erdvé

Kalbant apie erdvinfilmo ,Inception” aspekt, pirmiausiai, atsizvelgiani ankstesnes dalis,
reikéty aptarti jo santyksu veiksmo stadijomis. Heterotopgerdws filme aptikti ngmanoma,
kadangi Kobas visada pasireiSkia kaip jau norigtibjektas. Sugdingiau yra su topine erdve ir
jos padalinimu. Atrodo, galimaiby iSskirti lektuvo erdw kaip topirg, arba net utopiy) kadangi,
butent jojejvyksta Hisenos Subjekto transformacija arba bent jauwykdomos visos gygos,
darargios pastagja imanom. T&iau, grieztai kalbant, Lemiaaji iSbandym reikia lokalizuoti
Limbe, kas numato, kadatent jis turi utopiis erds statug. Tokiu bidu gallit yra pagista
sieti lektuvo erdwe su topine erdve, kur Limbaditn utopire, o visos kitos — paratopirerdw.

Vis deélto toks erdwvi; skaidymas éra vienareikSmiSkas. Tiksliau filmas leidZiasi ap#tiamas



savosvs. svetimoserdws prieSpriesSa, kusawjq erdw atitikty Kobo nany erdw, o sveting —
visos kitos iSbandymerdws.

Nors Kirinyje yra sudtinga fiksuoti santykius tarpzdarosir atviros erdws, kadangi jos rigyja
pastovii veriy, jame labai akivaizdziai pasimato santykis tamSausir apacios. Taip galima
steketi, kad vertikaliai yra iSéstomos kai kurios veiksinstadijos: Manipuliacija yra siejama su
virsumi (pokalbis su Saito ant dangoraizio stogo ir sespgarnyje); Atliktis yra #
lokalizuojamavirsuje (t.y. skrendatiame Ektuve). Taip patvirSausir apacios prieSpriesSa yra
susiejama sigyvenimoir mirties verémis, kurgyvenimasatitinka virSy, o mirtis — ap&ia tiek,
kiek judéjimas iSvirSausi apaciq filme lydi mirties proces ¢ia galima prisiminti ne tik Kol
~guldant” nuSautus prieSininkus, bet ir (ir pirmiausiai) MauSokagia iS dangoraizio lango,
arba klausiatia, ar iSgyvens, nusokusi iS5 tam tikro atikS Galp gale, virSaus ir apacios
santykis pasireiSkigéikroves ir sapnoprieSprieSoje. Viena vertusia judejimas Zemynatitinka
judéjima i didesnio laipsnio sapno lygius, taip pasiekiamblid, o juckjimas; virSy, atitinkamai,
zymi judkjima tikrovés link. Kita vertus ,kritimas” sapne paskatina ,pabma” (t.y. ,judéjima i
virsy"), kaip, beje, ir mirtis (iSskyrus, zinaan ta atvej, kai yra miegama, pasinaudojant
migdomaisiais). Btent pasinaudojant Siuo paradoksaliu santykiu tanipSpries tikrove vs
sapnasir gyvenimasys mirtis yra konstruojamas konfliktas tarp Kobo ir Mal, kpastaroji nori
nusizudydama pasiekti tikrevo pirmasis suvokia tai kaip jéging i visiSka nehiti — ,tikraja
mirtj“.

Idomu yra ir tai, kad swirSumiir apacia filme siejamijvykiai atitinka, kaip jau buvo mita
anksiau, psichoanalis teorijos teigiamus santykius targmsnes ir paamores, kur pastaroji
atitinka gilumin asmenybs lygmen, o pirmoji — pavirSutiniSkiaugi Filme remiantis Sia
analogijaapecioje yra lokalizuojamos visokiausios traurasnveiléjy patirtys: tai galim stelgti
ne tik santykyje tarp Limbeidiegty“ idéju ir juy itakos asmenybei, bet ir tarp gyvenimgkiy ir
ju ,svarbos” iSgyvenusiam (Zr. vertikgd prisiminimy iSsidestyma Kobo sapne). Taip yra
plétojama tikrumo izotopija, uzklausiant ,empirif tikruma ir prieSinant jam ,psichologih
tikruma (1 nehaty (t.y. netikruma) nuSokusi Mal atsiduria giliausiame (t.y. tikrizarse jtakos
gyvenimui ir asmenybei prasmegnsores lygmenyje). Pagaliau, filmo veiksmoéfute atitinka
Kobo pasakym ,judéti Zemyn yra vienintelis iidas judti pirmyn* (,downward is the only way
forward®). Tikroves ir sapnosantykio kontekste toks jépgmas (nuo pavirsutiniSkiausio sapno
lygio iki Limbo ir i ,tikrov¢”) logiSkai atitinka analogiskjudéjima, norint pabusti (vadinam
.Kick" — spyri). Kita vertus, jis iSreiSkia psichoanalitiko darlprincim: reikia pasiekti
giliausia samores lygmeri, kad galima bty iSgydyti liga. Siame kontekste yra svarbu pazyim
tai, kad Kobo susittimai su Mal chronologige plotmeje atitinka erdvip judéjima Zzemyn
pirmasis susitikimagvyksta antrajame sapno lygmenyje ant dangoraizagost antrasis —



Zemiausiame Kobo ,prisiminim pastato® aukSte, téeasis — tréiajame sapno lygmenyje,
paskutinis — Limbe. Tad logiSkai yra visiSkai pateisinta tai, kad ,iSs#@nimas” nuo Mal
ivyksta hitent paskutinio susidimo metu. IS to, kas jau pasakyyra akivaizdu, kad skirtingi
sapm lygmenys tarpusavyje taip pat santykiauja erdviskapirmo Zvilgsnio gali pasirodyti,
kad kalbant apie jugima iS vieno lygmensg Kkita, reikéty kalkéti apie pasakojimo lygmens
pasikeitimy (tuomet ,sapnuotojas” dby homodiegetiniu tokio meta-diegetinio lygmens
pasakotaj, o sapnas — meta-diegetiniu pasakojimugjata panasaus rysio teigimui galima
priskirti nebent kai kurias analepses, tuo tarpapjmvimas” filme niekada nerodomas kaip
pasakojimo veiksmas. Téldtenka konstatuoti, kad santykis tarp erdviSkairtsigu sapno
lygmeny yra analogiSkas santykiui tarp tikésvivykiy ir sapm turinio — tai patvirtina ir
pasikartojanios skirtingose lygmenyse figos (pvz. nuotrauka, piniginkodas).

Paiy atlikéju judéjimas erdeje gali kati, be mireéto judejimo vertikale, apibéZtas programuoto
ir derinimosi santyki terminais. Skirtumas tarp santykio su erdve afitinka anksiau nubgzta
skirtumy tarp atlikéjy grupiy, t.y. tarp ,anonimini prieSininky“ ir ,pagrindiniy atlikéju”.
Anoniminiai prieSininkai juda ,uzprogramuotai, g&dami sveikam protui priimtip ir
socialines konvencijas atitink&in judéjimo strategiy, kurios skiriasi priklausimai nuoyj
kompetencijos (kariSkiai gali jétl kitaip negu praeiviai). Pagrindiniai veji, atvirk&iai, ne
tik prisiderina prie erdw ir gali pazeidigti konvencionalias taisykles (vaziuoti pries ¢jicha,
Sokti pro lang prisiriSus prie kdés ir t.t.), bet ir sugeba priderinti erdves priev¢sa t.y.
pasinaudojant savo kompetengcikonstruoti prieSininkus painiojéias (labirintai) arba logiskai

negmanomas (paradoksai) erdves.

Laikas

Formaliai nagrigjant filmo ,Inception“ laika, galima fiksuoti kai kuriuos chronologinius
pazeidimus — analepses.ciau norint jas tinkamai uzfiksuoti, reikia ne titseatyti chronologin
ivykiu tvarka, bet ir nustatyti Pirmin Pasakojim. Pastarasisia yra scena, kuria prasideda
filmas, t.y. Kobo pabudimas ant pagimio bei jo pokalbio su pasenusiu Saito pradZiacsna
yra pertraukiama misriosios analépskurios dka filmo pabaigoje yra gitamai ta p&ia scen,
kuri yra pratsiama. Taigi, galima teigti, kad Pirminis Pasaka@gmaratyvine prasme sutampa
su Atlikties stadija (kalbant apie ,Inception® ngnang program), kadangi jau anksau
iSbandymai Limbe (vienas i$ kurir yra Saito radimas ir ggZinimas) buvo priskirti prie jos.
Bendrais bruozais rekonstruojant chronolegisy filme rodomy jvykiy seka, juos galimadiy
pavaizduoti tokia schema:

1. Laimingas Kobo gyvenimas su Mal



Kobo ir Mal gyvenimas Limbe
Kobo ir Mal gyvenimas, gtus iS Limbo
Mal mirtis
Kobo iSvaziavimas iS nam
Extraction
Manipuliacija
Kompetencija
Atliktis
10. Sankcija
Taip iSskleista Kobo naratywinprograma (kur C yra Manipuliacijos stadija; B, D-1 -

© 0 N o 0 b~ 0N

Kompetencijos stadija; A, J-R — Atlikties stadif@:T — Sankcijos stadija), papildyta laikine
karinio struktira, atrodyi taip:
A. PABUDIMAS (14 iSbandymas). PIRMINIS PASAKOJIMAS.
<misrioji analep&>
B. ~Extraction” (1 iSbandymas)gyta galimylé sudaryti sutait
C. Manipuliacija. Sutartis sudmegju.
D. Sutartis su Architektu (2 iSbandymak)yta galimylg kurti sapm lygius.
<dalire iSoriné analep&> 1. <analepss pabaiga>
Sutartis su Klastotoju (3 iSbandymalgjyta galimyle apsimetiwti.
F. Persekiojimas (4 iSbandymagyta galimylé susitikti su Chemiku.
Sutartis su Chemiku (5 iSbandymdgjyta galimylé palaikyti kelis sapum lygius.
<dalire iSoriné analep&> 2. <analepss pabaiga>
H. Komandinis pasiruoSimas ,Inception® operacijai (8bandymas). Igyta
kognityvirg ir pragmatig kompetencija.
l. ISbandymas prisiminimais (7 iSbandymdsgjytas Zinojimas, kaipgyti mokéjimg,
kad galima bty pasiekti Kobo NP1 V.O.

J. Uzmigdymas (8 iSbandymas). Pasiektos tinkambgyss ,Inception“ operacijai
prackti.
K. Pagrobimas (9 iSbandymas). R. FiSeriuije&giama reikalinga iga ,,iS iSors".

<daliré iSorirg uzpildomoji analeps> 1; 2; 3; 4; 5 <analeps pabaiga>
L. ,Misteris Carlzas" (10 iSbandymas). R. FiSeris ,pats‘(pedas ,projekcip®)
iteigia sau reikalingidéja.
M. Susidirimas su Mal (11 iSbandymas). Nesugeba laiku nukmirki Mal.

® Cia vel dél ankstiau aptany prieZasiy yra pateikiama ,Inception® naratyviprograma kaip apimanti daugiausiai
filmo aspeku. Atsizvelgiant] 3 iSnaSoje pateiktas pastabas jega(ir turéty) bati atitinkamai pakeista.



<daliré iSoriré uzpildomoji analeps> 2; 3; 4 <analeps pabaiga>

FiSerio gazinimas (12 iSbandymagpyta galimyf testi ,Inception”
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Tariama ,Extraction” (13 iSbandymas). R. FiSerissppagimdo® reikaling idéja.
Q. Sinchroninis gizimas (14 iSbandymas). ,Inceptiorgkeningasjvykdymas

<misriosios analegs pabaiga>

S. Kontrolés oro uoste pggimas (Sankcija-1). Pasinaudojimgaléjimu veikti

T. Konjunkcija su vaikais (Sankcija-2). Pasinaudojimmasejimu veikti
Be rodony analepsi filme taip pat yra kelios Snekamosios (iSésimalires) analepss: tai Kobo
pasakojimas apie tai, kas sugalvojo talismanus,RoeFiSerio prisiminimai apie santykius su
savo &vu. ISskirtos analeps atlieka kelias funkcijas. Pirmoji i§ |- informatyvioji. 1S esrés
visos iSorires dalires analepss pateikia informacij apie tam tikg veikéja (pvz. Mal arba FiS¢y
arba dalyk (talismanai, Inception). Taau idomu yra stedti skirtingy analepsi pasirodymo
aplinkybes ir fiksuoti jomis suteikiamos informansjvert. Taip, akimirksnigs Kobo analepgs
visada perteikia traumgnpatirti ir funkcionuoja kaip iS pasnonés | samorg jsibraunantys
fantazmai, kun pasirodyma provokuoja t.t. figratyvis Zenklai (plg. Kobo prisiminimai ant
Ariadnés sukonstruoto tilto). Detales analepss (rodomi prisiminimai apie Mal ir Snekamieji
R. FiSerio prisiminimai apietta) taip pat pasakoja apie traumines patirtis: Kofpggta i tuos
savo gyvenimo epizodus, kurjgailisi“, kuriuos nogty pakeisti; FiSerio prisiminimai apiéva
taip pat yra panaSaus pmizio — hitent to@l juos yra bandoma pakeisti arba perinterpretuoti,
siekiant atlikti ,Inception®. Todl visas dalines analepses galima klasifikuoti laipa fantazm
pasireiSkimus, arba psichoterapinio pabio prisiminimus: figiratyviai psichoterapihmetodika
yra taikoma ir Mal ,projekcijai“ — jos prisiminimaira patikslinami (,we did grow old together,
remember?*), taip parodant, kad jos naratyyirograma neturi pagrindo.
Kiek kitokio polidzio yra miSrioji anale@s uzimant didziaja flmo dali. Nors bendriausiais
bruozais ji taip pat yra rodoma kaip prisiminimejau ji nenurodoj jokia traumirg patirt, o
veikiau parodo priezasiinry§ tarp to, kas vyksta pirminiame pasakojime ir tas kvyko
ank<giau. Ta&liau toks jos aiSkinimas yra nepakankamai tikslusity] tiksliau apib¢zti Sios
misriosios analegs funkcip padty kelios Kobo ir pasenusio Saito iStartos észurodatios i
~pusiau uzmirgt sapn”. Taigi, analepge rodomijvykiai yra pateikiami kaip sapno prisiminimo
bandymai. Tuo galima aiskinti ir tai, kéldu pateikimo das turi panasibruoz; su tuo, kaip
sapno patirties specitikapibgzia Kobas ir kaip sapntikrovés funkcionavimas yra rodomas
filme: epizodai daznai prasideda, nenurodant, k&e i ju; pasirodo daznai kartojamos féaz
(-old man filled with regret®, ,leap of faith®) irffigaros (prie laiko figiru priskirtinos vaik;



figaros, uzuolaidos, suduzusio stiklo garsas). d#ia ,nezinojimo, kuo prasideda veiksmas*
efektas yra pasiekiamas naudojant implicitines arpatetines elipses.

Laikiniu poziariu yra idomus ir santykis tarp sapno lygmerfypa ,Inception® metu).
Aukstesniame lygyje laikas eina gfi@iu, negu Zemesniame. Sis santykis tampa svarbusi n
sapno lygmenyje telpakelias persekiojimo minutes ir automobilio kritimganden laiko tarp.
Pasitelkiant filosofin kontekss, panasus laiko ir jugimo santykis gali bti pastelétas zymioje
Stadiono aporijoje: ten yrgodoma kad Achilas, lenktyniaujantis séZiiu, niekada nesugeéb
pavyti pastarojo. Santykis tarp Achilo igalio filmo plotmeéje puikiai atspindi santyktarp Kobo
ir jo Vertés Objekto, kol pastarojo yra siekiama tam netigl@nis priemogmis. Nafiralu tad,
kad galimylé pasiekti Verks Objeky atsiranda tik susitvarkius su traumine patirtimMal,
figaratyviai Sis pasiekimas filme yra lydimas sinchroaii&jimo iS sapno (Achilas pasiveja

vezli).

.Inception“ kaip manipuliacija

»Inception“ konstravimo strategijoje galimaiaréti bandyna manipuliuoti Ziirovu.

Pirmiausia, jau buvo méta tai, kad visi filmojvykiai yra pateikiami taip, kad atitigtfilme
apibziamg ,sapn; erdws” logika: karinyje galima stedti kelias pastoviai pasikartojaias
figaras, kurios nurodg prigimtj, analogiSk sapm erdws prigintiai (t.y. sapne pasirodaios
figaros yra amonés apdoroti tikroes vaizdiniai). Kaip R. FiSerio sapne kar§sakytas skdaiy
junginys pastoviai pasikartoja kituose lygiuosep ta frazés, iSsakomos prisiminimuose apie
Mal, yra anksiau girdimos kitose situacijose, kas pasitarnangrealumo” efektoiimui.

Taip pat prie manipuliacijos @iovu prisideda tai, kad filme vigvykiai yra pateikiami nuliniu
fokusavimu. Taip, viena vertus, yra sudaronsgadis, kad Ziirovas Zino daugiau negu bet koks
veikéjas. Td&liau, Kkita vertus, pats tkinys yra konstruojamas taip, kad Sitas ,absoliutus
Zinojimas" savo atsparos tasku laikyatent veikéju zinojima (t.y., pvz., Kobagjsitikinima tuo,
kas yra tikro¢): Ziarovas, nors ir matantis daugiau negu bet kurisiraiskeiléjas, Zino apie
Mal, sapnus ir tikroy tik tiek, kiek suzino iS Kobo Zod¥i

Prie tokio efekto prisideda ir erély santyky logika. Kaip jau buvo miéta anksiau, juckjimo
erdwje poziiriu galima stebti, kaip yra amoningai nutrinama skiriamoji riba tarp ,pabudimo*
(t.y. judgjimo tikrovés link) ir mirties. Mal savizudybyra vertinama, kaip ,tikra“ tik tog, kad
Kobas ir visi kiti veikjai ja vertina kaip tikg. Taliau lengva pasteti, kad vienintelis
tikroviSkumo ,orientyras” be intersubjektyvios egdv (t.y. situaciy, kai visi veiljai yra
isitiking kad yra tikro¢je) Kobui yra Mal talismanas, kuris veikia kitaipegu visi kiti: jeigu



iprasti talismanai turi tam tikras apiitas savybes tikr@ye, kad j niekas negéty suklastoti
sapne, Mal talismanas turi tam tikras savybes sdasekelia klausim dél jo patikimumo. 2l
iISvardyty priezasiu filmo pabaigoje atsiranda galimylnzklausti Kobo zinojim: yra sukuriama
situacija, igalinanti i§ esris kvestionuoti bet kurio pateikto pasakojimo moroegttkruma*®.
Taigi, gallit yra prasminga analizuoti filmo tujiiesosakos poiriu.

Kita vertus, sprendziant iS to, kad Kobas vitta pasiekia savo Vers Objeks, galima teigti,
kad filmo strategija, nuvertinanti “ empifigtikrumo patikrinima, siekiajtvirtinti kitoki g tikrumo
koncepciy ir susieti 4 su kitomis vertybmis, panaudojant tam prustiskaiko ir prisimininy

santyK bei psichoanalis teorijos elementus.
Loginis-semantinis lygmuo
Turint omenyje ankSau padarytus past&imus, gallmit yra produktyvu vaizduoti filmo

.Inception* logirg strukifira pasinaudojant psichoanal&z arba tikroviSkumo terminais.
Semiotinis kvadratas tokiu atveju atrogtitinkamai:

Liga Sveikata

(Trauma) (Integracija)

(Mal mirtis) (Susitaikymas)

Nesveikata Neliga

(Fantazmas) (nepasireiskusi traugnpatirtis)
(Kalte) (nezinojimas/uzmarstis)

kur judéjimas vykiy nuo Ligos prie Nesveikatos ir prie Sveikatos, arba

® [domiausia i$ tokios situacijos legitimuojarhipoteziy, matyt, lity ta, kad visas filmas yra sapplotmzje

rodomas ,Inception”, kurio metu Kobagljegia“ sau ne tik naajtikrovés koncepci, bet ir atsikrato kats jausmo,
taip aktyviai ,konstruodamas" savo tikr@wienas i$ elemeni leidziartiy pagisti toki filmo skaitymy yra Kobo
filmo pabaigoje patiriamas ,katarsis”, strakEkai atitinkantis tok kurj jis numato R. FiSeriui. Be to, filme yra
lengva fiksuoti moment kurio metu Kobas nesugeba tinkamai patikrintidiks (jo talismanas nukrenta ant vonios
grindy) ir daugiau a karto €kmingai to nepadaro. Tokiu ,tikr@g konstravimo, norint atsikratyti traungm

patirties ir suteikti gyvenimui prasthatzvilgiu filma ,Inception” galima Ity lyginti su Nolan‘o ,Memento“.



Tikrové Sapnas

(Buvimas) (Atrodymas)
Nesapnas Netikr@v
(Neatrodymas) (Nebuvimas)

kur judéjimas vykiy analogiskai.
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